5917.- ARDQUITECTURA DE ORDENADORES

1.~ INTRODUCCION.~ Evolucidn del término arquitectura.- Modelo de Flynn de cla
sificacidn: SISD- El ordenador de von Neuman, SIMD - Procesamiento paralelo,
MISD - Procesamiento escalonado (pipe-line) y MIMD-MULTIPROCESAMIENTO.

2.- EL PROCESAMIENTO NUMERICO 1.~ Sistemas de numeracidén.- Operaciones de su~-
ma, algoritmos e implementacidén.- Esquemas sincronos y asincronos.- Sumas mul-
tiples: esquemas de "Carry Save Adder" y "Sumadores multioperando por bits".-
Operaciones de Desplazamiento: esquemas regulares universales.

3.~ EL PROCESAMIENTO NUMERICO 2.- Operacién de multiplicacidn.- Algoritmos di
rectos e indirectos.- Multiplicacidén por desplazamientos miltiples: Disjuntos
y Solapados.- Multiplicadores celulares.- Algoritmos de divisidn.- Divisores
celulares.- .@peraciones en Punto Flotante: Formatos, Algoritmos de Operacidn
y Conversidén .- Redondeo y 'truncacidén de datos.

4 .- GESTION DE MEMORIA.~ La jerarquia de Memorias.- Incremento de la Capaci-
dad: Mapping y Memoria Virtual.- Incremento de la velocidad: Bloques mGlti-
ples y Memoria Cache. Dispositivos de translacién de direcciones.

5.~ MEMORIA VIRTUAL.- Conceptos generales, paginacién segmentacidn.- Esque-
mas de translacidén.- El principio de localidad. Algoritmos de reemplazamien
to: Particidn fija de memoria (FIFO, FINUFO, LRU, Optimo) y particidén Varia
ble (Working set, PFF, Optimo).- Indice de prestaciones.- Prepaginacidn.-
Proteccidn de Memoria.

6.~ MEMORIA CACHE.- Bloques multiples de memoria: Bancos de Memoria e Inter
leaving (N-vias).- Memoria cache.- Esquemas de organizacién.- Algoritmos de
funcionamiento y reemplazamiento.

7.- MICROPROCESADORES.- Microprocesadores avanzados.- Andlisis comparativo:
Estructura, Repertorio, Funciones especificas, etc.- Esquemas basados en un
bus central: Andlisis.

8.- MULTIPROCESAMIENTO.- Conceptos generales, Cooperacidén, Comparticidn de
recursdos y Sincronizacidn.- Topologias de Interconexidén.- Modelos, métodos
e implementacidndée esquemas de comparticidn de recursos Yy sincronizacidén.-
Data-flow: conceptos, implementacidén e implicaciones.

9.~ SISTEMAS DISTRIBUIDOS.- Multiordenadores y redes locales.- Modelo de Ni
veles.— Topologias: Bus y Anillo (Ring).- Métodos de acceso, transmisidn, sin
cronizacidn y recuperacidn.- Esquemas bésicos de interface a Redes lccales.
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