415 ESTRUCTURA DE ORDEMADARES

1.~ CONCERTOS BASICOS SUBRE OFRDENADORES ! Su aplicacion al
microprocesador &0 de Rockwuell.

Z2.-METODOLOGIA DE DISEND : Conceptos generales de sistemas. Mi-
vial ey de diseno. Circuitos logicosidiseno de circuitos. combi—
nacionales 4 secuenciales.” Nivel de transferencia de registro:
conponentas, lenguajies de descripcionsmetodos de di=seno. - Mivel
de procesador: componentos. tecnicas de diseno, evaluacion del
rendimiento de sistemas,modelo de colas.

Z.—EL. FROCESADGBR 3 Lenguaies. niveles u magquinas virtuales.-

Organizaciaon del procesador.— Representacion de la informa-
sion.~ Y repertorio de instrucciones.- Codificacion de las
instrucciones.— El problema del direccionamiento.

.- LA UMIDAD DE CONTROL = El modelo de logica cabkleada decodi-
ficacion, generacion en ciclos. etc.- El problema de la sintecist
paramebtiraos. diaqramas de tiempo, etc.- Interpretacion del reper--
toric de instrucciones: microprogramacion.—- El modelao de Wilkes. -
Desarrollos postericores. -~ Microprogramacion dinamica.

5. COMUNICACIONES DE SISTEMAS @ Caomunicaci ones dentro de una
tnidad. - Comunicaciones locales.— Comunicaciones de laraa distan-—
cia.— Estructuras de interconexiont PBuzes dedicados a9 comparti-

dos. - Contreol del Bus {(centralizado o descentralizado).

5.~ SISTEMAS DE ENTRADA/SALIDA @ Filosofia de E/S: transferencia
programada  de datos.— DMA e interrupciones. - Procesadores de
E/S.~ Estructuras del Bus E/S.- Interaccion CFU-E/S.

7.~ ALMACEMAMIEMTO DE LA INFORMACIOM = Celdas de Memoria.- Orga-
nizacion de las memorias RAM. - Memarias de semiconductor:dife-
rentes aorganizaciones. - Memorias BOM en los ordenadores. - Momoria
asociativa.— Algoritmos.

d.— UMIDAD ARITHMETICA = Aritmetica del Ordenador.- Sistemas de
Numeracion.~ Sumadares o Restadores.—- Algoritmos de Mualtiplica-
cion v Division.





