5.926- TECNICAS ESPECIALES DE PROGRAMACION

1.- TECNICAS GRAFICAS.- Conceptos basicos.- Introduccidn.-
Técnicas de dibujo punte a3 punto.- Dispositivos de wvisualizacién.-
Transformaciones bidimensionales.- Ventanas y cliping.

2.- PAQUETES GRAFICOS.- Un paquete grafico simple.- Segmentacisén
del fichero de visualizacidén.- Tratamiento del fichero de
visualizacién.- Modelos geométricos.- Estructuras graficas.

3.— GRAFICOS INTERACTIVOS.—- Dispositives de entradas graficas.-

Téenicas de entrada.- Manejo de sucesos e interrupciones.—- Funciones
de entrads.

4.- GRAFICOS DE BARRIDO.- Fundamentocs de técnicas de barrido.-
Manejo de &reas.- Graficos Raster interactivos.- Sistemas graficos
de barrido.- Hardware de Raster.

D= GRAFICOS TRIDIMEMSIONALES. - Realismo en qréaficos
tridimensionales.- Curvas Y superficies.- Transeformaciones
tridimensionales.- Perspectiva.- Eliminacién de caras ocultas.-
Sombreado.

B SISTEMAS GRAFICOS.- Procesadores graficos.- Sistemas

independientes del dispositivo.—- Interfaces usuario-sistema,

7.~ UBNCERTOS FUNDAMENTALES DEL TRATAMIENTO DE IMAGENES. -
Introduccién.- Caracterizacidén digital de las imigenes.- Técnicas
generales de procesamiento.- Operadores Y transformadas. -
Restauracién v realce.- Anilisis de im&genes.

8.—- TECNICAS Y ALGORITMOS EN TRATAMIENTO DE IMAGEMNES.- Datos,
entradas v salidas.—- Transformacicnes puntuales.- Transformada de
Fourier.- Provecciones v reconstruccién.— Seguimiento de contornos.-
Esqueletizacién v expansidn.
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