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FROGRAMA

Introducciéd.
Siztemes 1 alogorismes de visualitzacid., Arees solides.
Fetall de regions. Transtormacions en ZD.

Flaguets grafics.
Introduccid. Llienguatges grafics. La norma GES. Nivells
1 estats. Transformacions. Frimitives de sortida. Altres
naguets grafics,

Dispositius i métodes d’entrada.

Imntroduccid. Dispositius de posicionament. Dispositius no
lineals. Dispositius lineals en ZD. Dispositius en ZD.
Dispositius de senvalitracid. Llapis fotosensible. Altres
dispositius teclats especials. Técnigques d'entrada arafi-
ca. Téonioques de posicicnament. Constriccions. Banda de
goma. Desplacaments. Dimensionats 1 potencidmetres arafics.
Téonioues de senvalitzacid. Dispositius logics i disposi=
tius fisics. Menus.

Estructures grafiques.
cntitats grafigues. Sistemes de coordenades. Segmentacia.
Estructura d’un CAD. Evemples.

Conceptes de grafics en 3ZD.
Introduccid. Teéecnigques de visualitzacid. Sistemes de coor-—
denades. Faaguets gratics. Mormes GES-ID 1 FPHIGS.

Representacid en tres dimensions.

Introduccid. Model ae +ilferros. Model de fronteres. Super-—
ficies esculpides. Model d'instanciacid de orimitives. Mo-
del de GCS. Model danumeracid espacial. Model d7 arbres oc-
tals. Sistemes hibrias.

Transformacions en 3ZD.
cecalatge, rotacid i simetria. Trasllacions. L7espail oeo-—
Jectiu. Coordenades homogénies. Concatenacid de materiosz,

Proijeccions de visualitzacié.
Froisccions: geométrioues, paral-leles 1 perspectives,.
Farametres de visualitzacid,
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Tractament de linies 1 superficies ocultes.
(mtroduccla. Glaoriasnse e (@s cares opsteriors. Algorisme
z-huffer. Algorls wacamnbrat de les linies. Algorisme de

Warnooi.

Realisme.

Froblemes o "antlialiasing’. Ombrejiat. Model de FPhong.
Fefraccid. *etodes d ombreiat. Métodes de Garaud i Fhong.
Color. Diagrama CIE. rodel RGR. Fractals.
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