3202 - ENGINYERIA I DISSENY DE SOFTWARE 3209 - PLANIFICACIO DE L’EXPLOTACIO
1. Visi6 general de I'Enginyeria del Software:

1.1 Crisi del software: problemes i causes. PRIMERA PART
1.2 Cicle de vida clasic del software.
1.3 Definici6 de I’enginyeria del software (cientifics de la computaci6é de software). - Dispositius 1 sistemes de visualitzacio.

1.4 Entorn de I’enginyeria del software.

- Algorismes de generacié de vectors.
2. Planificaci6 del projecte de software:

2.1 Recursos (humans, hardware i software). - Algorismes de generaci6 de coniques.
2.2 Meétriques per la productivitat i qualitat del software.
2.3 Valoraci6 de costos. - Algorismes de retall.

2.4 Planificaci6é organitzativa.

- Transformacions de visualitzacid.
3. Analisi de requeriments i especificacions per a la produccié del software:

3.1 Metodologies de 1’analisi de requeriments. - Transformacions geometriques.
3.2 Meétodes d’especificacid.
3.3 Eines per a automatitzar analisi de requeriments, documentaci6 i prototips. - Segments.

4. Disseny del software: - Métodes d’entrada interactius.
4.1 Consideracions hardware.
4.2 Principis del disseny del software. - Estructura d’un CAD.

4.3 Metodologies de disseny del software.
4.4 Eines de disseny del software i documentacié.
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5. Llenguatges de programaci6 i disseny del software:

5.1 Implementaci6 en els llenguatges de les metodologies de disseny de software. HEARN, D. ; BAKER, M.P., Computer Graphics, Prentice-Hall 1986.

5.2 Eines de codificacié i documentacié. NEWMAN, W. ; SPROULL, R., Principles of computer Graphics, Mc Graw-Hill 1985.

. FOLEY, J. & VAN DAM, A., Fundamentals of interactive computer graphics, Addison-Wesley

6. Técniques de prova del software: 1982.

6.1 Tecniques de verificacié formal.

6.2 Técniques de test. SEGONA PART

6.3 Eines automatiques de prova.

- Introduccid a ’avaluacié de sistemes informatics.
7. Manteniment i reutilitzacié del software:

7.1 Administracié de configuracions. - Analisi de la carrega del sistema.
7.2 Documentacié del manteniment.
7.3 Eines de manteniment. - Eines de mesura d’un sistema i la seva representacio.
8. Psicologia del usuari i entorns: - Avaluacié 1 optimitzacié de programes.
8.1 Evoluci6 de les interfaces d’usuari.
8.2 Interfaces grafiques d’usuari: concepte, bases, productes actuals i tendéncies. - Analisi de sistemes informatics usant models de ciies.
PRACTIQUES - Simulaci6 de sistemes.
1. Practiques en Modula II, C ++, SmallTolk, PASCAL ODP Entorns grafics d’usuari.
2. Disseny d’un sistema d’informacié complexe. BIBLIOGRAFIA
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