PROGRAMA INFORMATICA I

l1.- INTRODUCCION

- Computadores y Algoritmos.
- Programas y Lenguajes de programacidn.
- El1 computador digital.

2.- ALGORITMICA

- Definicién y descripcién de algoritmos.
- Refinamiento por pasos (Top-Down).

- Estructuras basicas de control.

- Modularidad y Recursividad.

- Computabilidad y Complejidad.

3.~ ESTRUCTURAS DE LA INFORMACION

- Tipos de datos.

- Datos estructurados.

- Estructuras estdticas y dinamicas.

- Arrays, registros y conjuntos.

- Listas lineales: listas, pilas y colas.
- Ficheros: Definicién y tipos.

4.- ALGORITMOS DE ORDENACION

- Conceptos basicos.

- Clasificacién y Complejidad algoritmica.

- Ordenacién interna: Métodos de seleccidédn, intercambio
inserciédn.

- Métodos basicos de busqueda.

5.- SOFTWARE DEL SISTEMA

- El sistema operativo: Definicidén, estructura y funcién.
- Traductuores: Interpretacidén y Compilacién.
- Compiladores.
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