1280 - ALGORISMES T PROGRAMACIO I

1. Introduccié

[.1. Introducci6 al mon de 1'ordinador.

1.2. Evoluci6 historica del software.

1.3. Conceptes basics de la programacié: Nocié d’Algorisme, estructura de
dades, programa i llenguatge de programacio.

2. Algorismica
2.1. Algorismes. Objectes elementals. Accions elementals.
2.2. Dades i tipus de dades.
2.3. Estructures basiques de control. Notacions algorismiques.

2.4. Introduccié a la complexitat algorismica.
2.5. Introduccio a la programacié estructurada.

3. Algorismes i subalgorismes

3.1. Organitzaciéo modular. Funcions i procediments.
3.2. Ambit d’un objecte. Correspondéncia entre arguments 1 parametres.

4. Tipus de dades estructurats
4.1, Vectors, arrays 1 seqiiencies de caracters.
4.2. Algorismes de tractament de vectors. Classificacio 1 recerca.
4.3. Registres 1 conjunts.

5. Elements de Teoria de llenguatges

5.1. Caracteristiques i classificacié dels llelnguatges de programacio.
5.2. Elements de llenguatge C.

Practiques : PASCAL 1 C
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1281 - ALGORISMES I PROGRAMACIO II

1. Introduccio a les estructures de dades dinamiques.

1.1. Estructures de dades dinamiques. Representacio.
1.2. El tipus simple apuntador.
1.3. Variables dinamiques.

2. Processamenat de llistes.

2.1. Processament de llistes lineals.
2.2. Processameant de piles i cues.
2.3, Aplicacions al processament d’expressions aritmetiques.

3. Estructura de fitxers.

3.1. El tipus fitxer. Suport, organitzacié i accés.
3.2. Tractament de seqiiéncies.
3.3. Introduccio a les técniques de Hashing

4. Disseny d’algorismes pear recursio.
4.1. Definicions i algorismes recursius.
4.2. El mecanisme de la recursivitat.
4.3, Aplicacions de la recursivitat.

5. Algorismes que manipulen estructures no lineals.

5.1. Arbres. Definicions i propietats.

5.2, Arbres binaris. Recorreguts 1 representacio.
5.3. Tractament d’arbres binaris.

5.4, Aplicacio dels arbres binaris a la classificacio.

Practiques: PASCAL i C
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