- Entor d’un sistema de bases de dades 4. - Andlisis semdntico y tabla de sfmbolos.
- Concurréncia 4.l {.QUE es una tabla de simbolos?.
- Rﬂcupﬂrﬂcinng 4.2. Interfase con una tabla de simbolos.
- Control d’integritats 4.3. Técnicas bdsicas de implementacién: drboles, tablas hash, etc.
4.4. Tablas de sfmbolos estructurados en bloques.
- Sistemes distributius 4.5. Andlisis semdntico de declaraciones.
- Bases de dades orientades a objectes 4.6. Verificacion de tipos.

- Bases de dades documentals [ S=at ,
5. - Organizacion de memoria en tiempo de ejecucién.

PRACTIQUES . .
5.1. Asignacion de memoria estitica.

Les practiques es realitzaran utilitzant els sistemes RDB i ORACLE sobre MS-DOS. 5.2. Asignacion de memoria en la pila.
5.3. asignacién de memoria dindmica.
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ULLMAN, J.D., Principles of Databases Systems, Computer Science pRess, 1980. Compilador de un lenguaje reducido.
1289 - COMPILADORES BIBLIOGRAFIA.
1. - Introduccidn. Jean-Paul Tremblay and Paul G. Sorenson, The Theory and Practigce of Compiler

Writing, McGraw-Hill.

1.1 Fases de la compilacion. | .
1.2 Estructura de un compilador. Cha{'las' N.Fisher, Richard J. LeBlanc, jr., Crafting a Compiler with C, The
1.3 Estrategias para la construccién de un compilador. Benjamin/Comunming Publishing Company, Inc.

Alfred V. Aho, Ravi Sethi, Jeffrey D. Ullman, Compiladores: principios, técnicas y
2. - Analisis lexicogrdfico y Scanners. herramientas, Addison-Wesley.

2.1. Disefio de un scanner por autdmatas finitos. 1290 - INGENIERIA DEL SOFTWARE I

2.2. Disefio préictico de un scanner. N
1. Vision general de la Ingenieria del Software.

3. - Andlisis sintactico y parsers.
1.1, Software: importancia, caracteristicas, aplicaciones.

3.1. Gramaticas libres del contexto. 1.2. Crisis del software: Problemas y causas.

3.2. Anélisis Top-down. 1.3. Paradigmas de la ingenieria del software: ciclo de vida cldsico del software,
3 3. Gramaticas LL1. modelo espiral, prototipos, lenguajes de la cuarta generacién.

3.4. Parser Top-down.

3.5. Andlisis botton-up. 2. Andlisis de requerimientos y especificacién del software.

2.1. Fundamentos del andlisis de requerimientos.
2.2. Especificacion.
2.3. Andlisis estructurado.
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