Roger S. Pressman, Ingenieria del software, un enfoque practico, McGraw-Hill (segunda
edicion).

Richard Fairley, Ingenieria de software, Addisson-Wesley.
1292 - ESTRUCTURA DE DADES
1. Tipus abstractes de dades.

a) Introduccid. Polimorfisme. Avantatges 1 inconvenients.
b) Exemples d’aplicacio.

2. Estructures linials.
a) Vectors, matrius, llistes, cues 1 piles.
b) Representacié en emmagatzament seqiiencial 1 enllagat.
¢) Aplicacions.
3. Estructures no linials.
a) Arbres. Recorreguts 1 implementacions.
b) Matrius quasi nules. Heaps.
¢) Grafs. Recorreguts. Implementaci6. Calcul de camins minims.

d) Administracié de memoria dinamica.

4. Estructura de fitxers.
a) Tipus de emmagatzament secundaril.
b) Fitxers seqiiéncials, indexats i directes. Caracteristiques i formes d’acc€s.
¢) Busqueda i classificaci6 externa.
BIBLIOGRAFIA
1. Basica
- Esakov, J. Weiss, T. Data Structures, An Advanced Approach Usig C. Prentice-Hall.

- Tremblay, J. & Soreson, P., An Introduction to Data Structures with Apllications.
- Wirth, N. Algoritmos + Estructura de datos = Programas. Ed.Castillo. 1981

2. Complementaria

- Kernighan B.& Ritchie D.The C Programing Language Second Edition. Ed. Prentice
Hall.

- Hekmatpour, S. C++ A Guide for C programmers. Prentice Hall.

- Stroup B. The. C++ Programing Language. Addison-Wesley.

28

PRACTIQUES

Es realitzaran tres practiques en C i C++.

1293 - FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES

1 - Teoria
Introduccion |1 horal
2 - El computador digital. Estructura y funcionamiento del Computador. Descripcién de sus

unidades. El lenguaje mdquina: repertorio de instrucciones. Comunicaciones [Teoria +
problemas = 14 horas]

3 - Representacién de la informacién. Sistemas de numeracién. Tipos de datos.
Representacion de nimeros con signo y su aritmética. Codificacién de la informacion.
[Teoria + problemas = ¥ horas]

4 - Introduccion a los circuitos 16gicos. Funciones légicas. Formas de representacién.
Componentes digitales del computador: puertas y flip-flops. Integracién de los circuitos
16gicos. Implementacion fisica de los circuitos 16gicos. [Teoria = 5 horas]

5 - Sistemas Operativos y Traduccién. Funciones y estructura del sistema operativo. Tiempo
real e interrupciones. Traductores: Compiladores y ensambladores. [Teorfa + problemas = 11
horas|

PRACTICAS

Andlisis, disefio y depuracion de programas en lenguaje maquina [5 horas]*
Uniciacion al lenguaje ensamblador del computador PC. [10 horas]

Realizacion de programas en lenguaje ensamblador [en régimen abierto en el Aula de
Informadtical |5 horas].

BIBLIOGRAFIA

Teoria

Introduccion Moderna a la Ciencia de la Computacién. Con un Enfoque Algoritmico.
Les Goldschlager y Andrew Lister, 1986.

Arquitectura de Computadores.
Morris Mano. Prentice-Hall, 1988
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