5.6 Xarxes d’arcs amb guany.
6. Camins i circuits eulerians.

6.1 Caracteritzacid dels camins i dels circuits.
6.2 Obtencié d’un circuit euleria.
6.3 Les seqiiéncies de De Bruijn.
6.4 El problema del carter xines.

7. Camins i circuits hamiltonians.
7.1 Teoremes d’existéncia.

7.2 Obtencid de camins hamiltonians.
7.3 El problema del viatjant.
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CONTINGUTS

Interpretacié econdmica. Algoritme Simplex-dual. Algoritme fila zero. Sensibilitat.
Parametitzacid. Problema del transport. Problema d’afectacio de recursos. Programacié
lineal en nimeros sencers. Descomposicio i separabilitat en programacio lineal. Programacié
dinamica determinista. Programaci6é dinnamica aleatoria (Cadenes de Markov).

OBJECTIUS

L’assignatura s’enquadra en l'area de técniques quantitatives de la gesti6 d’empreses i
I"objectiu que intenta aconseguir €s el de dictar als alumnes en la modelitzacié de sistemes

reals de gesti6 1 coneixer algunes técniques d’optimitzacié, basades en la Programaci6
Matematica, per a resoldre aquests models.

1297 - PLANIFICACIO DE SISTEMES

1. Introduccio.

1.1 Definicions basiques.
1.2 Sistemes de referéncia.

1.3 Indexs (Performance).
- Configuracio.
- Workload (Carga del sistema).
1.4 Disponibilitat'd’un sistema.
- Temps de manteniment.
- Fiabilitat del sistema.
1.5 Turnaround time (Sistemes batch).
1.6 Temps de resposta (Sistemes interactius).

1.7 Throughput (Productivitat d’un sistema).
1.8 Problemes.

2. La Carga (Workload).

2.1 Introduccid.
2.2 Caracteritzacié de la carga.
2.3 Representativitat del model de carga.
2.4 Cargas de proba.
- Real.
- Sinteética.
- Artificial.
2.5 Tecniques per a implementar els models de carga.
- Etapes de implementacio.
- Clustering.
2.6 Capacitat de recursos i d’un sistema.
2.7 Estimacio de la carga que pot produir una aplicacié nova.

Historia de la Investigacié Operativa. Definicions. Me:tndnlugila}r. Prnhlemﬁs_ tipus. - Model probabilistic (Grafs).
Programacié Matematica (Introduccié). Programaci6 Lineal. Rﬁsulu{:lq grafica (Espai de_ les
variables, Espai de les Restriccions). Metode Simplex (Teoremes, algoritme, taula). Dualitat.
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