Practica:

Préctica 1 (5): Utilizacién de llamadas al sistema Minix-Unix (acceso a disco a bajo nivel,
generacion y destruccion de procesos, comunicaciones y sincronizacion) para implementar
comandos y programas de aplicacion.

Prictica 2 (4): Reconfiguracién del nicleo del sistema operativo Minix para la modificacion
de caracteristicas propias (controladores, administrador de CPU, administrador de memoria).

Practica 3 (4): Generacién de Drivers para DOS.

Objetivos: El objetivo de la asignatura de Sistemas Operativos I y II es proporcionar los
fundamentos bdsicos de los Sistemas Operativos sin centrarse en uno concreto, estableciendo
un equilibrio conveniente entre los conocimientos tedricos y la experiencia practica. Estas
asignaturas estdn orientadas en su aspecto teérico a lograr un conocimiento interno de los
Sistemas Operativos, asi como una visién de la estructura del software que controla el
hardware. En el aspecto préctico, estdn orientadas a lograr un conocimiento base y
profundizar en conceptos obtenidos en la parte tedrica, utilizando para ello cuatro sistemas
operativos comerciales: DOS, OS/2, MINIX 6 ULTRIX, VMS.

1306 - Tecniques grafiques

1. Conceptes basics. Historia dels grafics per computador. Camps d’aplicacio. Arees
relacionades. Tendéncies futures.

2 Sistemes de visualitzacié . El CRT. Generaci6 de color. Dispositius de plasma.
Dispositius per hardcopy.

3. Algorismes basics de la visualitzacié. Algorismes de generacié de rectes i cercles.
Algorismes per pintar poligons. Algorismes per pintar arees.

4. Transformacions 2D. Tipus de transformacions 2D. Representacié matricial.
Transformada de visualitzacio.

5. Retall. Algorismes de retall de segments. Algorismes de retall de poligons.

6. Dispositius i técniques d’entrada. Dispositius de senyalitzacié 1 posiscionament.
Tecniques d’entrada interactives. Dispositius logics.

7. Segments i estructures grafiques. Estructura 1dgica. Atributs. Manipulacio.
8. Conceptes 3D. Sistemes de coordenades. Proces de visualitzacio.

9. Representacions 3D. Corves i superficies de Bézier i de splines. Modelatge de
solids.

10. Transformacions i projeccions. 3D. Projeccions paralel.les 1 perspectives.

11. Realisma. Eliminaci6 de linies i cares ocultes. ILluminaci6 i ombrejats.
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PRACTIQUES
Les prictiques consistiran en la implementaci6 d’alguns dels algorismes vistos a classe.

1307 - TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACIO

1. Especificacio i derivacié d’algorismes iteratius.

a) Concepte d’estat i d’espai d’estats d’un programa. Descripcio per mitja del calcul
de predicats. Asercions. Pre 1 postcondicions.

¢) Efecte de les estructures d’un llenguatge en 1’espai d’estats: assignacio, seqiiencia,
estructures alternativa i repetitiva. Variants iteratius. Correcci¢ parcial 1 total.

d) Apllicacions: Algorismes de bisqueda binaria, particié d’un array, Quicksort.

2. Recursivitat.

a) Metodologia de disseny d’algorismes recursius.

b) Cost dels programes recursius: equacions de recurréncia.

¢) Implementaci6 dels algorismes recursius fent servir piles de recursio.
d) Tecniques de trasformacié recursiva-iterativa d’algorismes.

e) Analitzadors sintactics. Recorregut d’arbres.

3. Tecniques de disseny d’algorismes.

a) Divide and Conquer. Equacions de recurréncia associades. Algorisme de
multiplicacié d’enters grans.

b) Backtracking i Branch and Bound. Algorismes del salt del cavall, n-reines i motxilla
0/1.

¢) Programacié dinamica. Multiplicacié de n matrius amb cost minimal. Calcul d’una
subseqiiencia comi a dues de longitud maxima.

d) Tecniques Greedy. Comparacié amb els métodes anterios. Problema de la motxilla.

4. Especificacié algebraica dels tipus de dades.

a) Conceptes de signatura, especificacié algebraica, algebra de termes i reescriptura.
b) Especificacié algebraica dels naturals, llistes, piles, arbres, grafs i conjunts.

¢) Utilitat de la programacié funcional en 1’especificacié de tipus de dades 1
PTrOgrainics.
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