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Temari Teoria General de Sistemes (Intel.ligencia Artificial)
ler Parcial

Curs 1992-93

1. Introduccio a la_ Intel,ligencia Artificial.
2. Representacio del coneixement i metodes.
2.1 Xarxes semantiques
2.2 Metodes sobre xarxes semantiques
2.1.1 Metodes cecs
2.1.2 Metodes informats
2.1.% Recerca optima
2.1.4 Teoria de jocs
Programacio basada en regles
2.3.1 Encadenament
2.35.2 Models
Frames 1 herencia .
Restriccions numeriques. Propagacio.
Restriccions simboliques. Propagacio.
Logica 1 resolucio
2.7.1 Backtracking
2.7.2 Manteniment de la veritat
3, Planificacio de tasques
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TEORIA GENERAL DE SISTEMES
3er. INFORMATICA
(Parcial de Sistemes Operatius)

. INTRODUCCIO ALS S.0. Evolucié. Tipus. Components d’un S.0. Llenguatges

de comandes. Crides a Sistema. Disseny i implementacié dels S.O.

. ENTRADA /SORTIDA. PRINCIPIS I PROGRAMACIO. Elproblema de’E/S.

Interfaces. Interrupcions. Buffering. Spool on/off line.

- MULTIPROGRAMACIO I PLANIFICACIO DE CPU. El concepte de procés.

Gestié de processos. Planificacié. Tipus de planificadors. Algorismes de planificacié.

. ESPERA CIRCULAR. DEADLOCK. Concepte de interbloqueig i espera circu-
lar. Estrategies per solucionar-lo: Prevencid, deteccié i evitacié. Algorisme del

banquer.

. SINCRONITZACIO DE PROCESSOS. Problema de la sincronitzacié de pro-
cessos. Exclusié mutua. Regié critica. Semafors. Primitives de sincronitzacié:
wait(s) i signal(s). Elements hardware per a la exclusié mutua. El problema de

productors i consumidors.

. GESTIO DE MEMORIA. PRINCIPIS. Assignacié estatica i dinamica de me-

moria. Estratégies de swapping. Segmentacié. Comparticié de codi i dades.

. GESTIO DE MEMORIA. PAGINACIO. Memoria virtual. Paginacié. Algoris-

mes de rebuig de pagina. Evaluacié de rendiment. Working Set.

. GESTIO DE FITXERS. Sistemes de fitxers. Organitzacié del disc. Proteccié de

fitxers. Directoris.

. ANALISI COMPARATIU UNIX/VAX/DOS. Caracteristiques. Moduls. Ges-

ti6 de processos. Gestié de memoria. Llenguatge de comandes.

10. COMPILADORS. Interprets i compiladors. Tipus de llenguatges. Estructura

d’un compilador. Scanner. Analisi sintactic i semantic. Generacié i optimitzacié de

codi.
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