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PROGRAMA

A.PROCESAMIENTO NUMERICO (2) (3) (6) (10)
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.Aritmeética de Ordenador y Sistemas de Numeracién

.suma 'y Resta. Algoritmos e implementacidén. Esquemas
sincronos y asincronos.

.Sumadores Multioperandd: Esquemas CSA y Maltiple por
particiones. ’
Operaciones de Desplazamiento: Redes Uniformes.

.Multiplicacidn: Algoritmos directos e indirectos.
Multiplicacidn por desplazamientos miltiples.

.Divisidn. Algoritmos estandar (Restauracién vy No
Restauracidn). Métodos por Convergencia. Arrays
celulares.

.Aritmética en punto flotante: Formatos, Algoritmos vy

Conversidén.

.Coprocesadores Matematicos. Tipos de coprocesadores vy
andlisis funcional.

.Deteccidén de errores. Redondeo y truncacidén de datos.

.Maquinas con stack. Evaluacién de expresiones.

.JERARQUIA DE MEMORIAS (1) (3) (&) (7) (10) (12)

-
4

e

w

.Gestidn de la Jerarquia de memorias.
Incremento de la capacidad de M.P.: Memory Mapper

.Memoria Virtual -

Conceptos Generales:Estructura y funcionamiento.
Memoria Vvirtual y la Estructura del Procesador.
Unidades de Gestidén de Memoria (MMU).

.Memoria Cache.
El aumento de velocidad en la memoria principal.
Estructura y funcionamiento de la memoria cache.



C. EL AUMENTO DE PRESTACIONES (4) (9)

1.Contribucidn de la Arquitectura al aumento de
Prestaciones.

Aumento del nUmero de instrucciones en ejecuciédn.
Paralelismo intrinseco vy explicito.

D.AUMENTO DE LAS PRESTACIONES EN LA CPU (1)(3)(6)(8)(10)(11)(12)

L.Buffer de Instrucciones (Instruction Look~-ahead)
Estructura y funcionamiento
Ejemplos: IBM 360/195, CDC 6600

2.Unidades Funcionales Maltiples
CDC 6600: El1 "Scoreboard".

3.Procesamiento segmentado/escalonado (Pipeline)
Principios del Procesamiento segmentado.
Control de las etapas del "pipe".
Aplicacidén de las técnicas del pipeline

4.Computadores Vectoriales
Arquitectura de los coﬁputadores Vectoriales
Patrones de Acceso y modos de direccionamiento
Prestaciones de las maquinas vectoriales.
Ejemplos.

5.Introduccién a los computadores RISC
Repertorio y ejecucién de instrucciones.
El uso de los registros y el pipeline.
Ejemplos.

E.PROCESAMIENTO PARALELO (1)(3)(4)(5)(12)

1.Introduccidén al procesamiento paralelo
Modelos de Computacidén y clases de computadores
paralelos ‘
Clasificacidén de Flynn

ro

.Arquitectura de computadores paralelos.
Computadores SIMD. ‘
Computadores MIMD

w

.Algoritmos paralelos
Desarrollo de algoritmos para computadores SIMD y MIMD
Comunicacidén y Sincronizacién.

F.ANALISTS DE COMPUTADORES (3)(8)(10)(11)

1.Desde micros hasta supercomputadores:

M-68000; IBM~360/370; CDC-6600; CRAY; MPP, etc.
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PRACTICAS ARQUITECTURA DE ORDENADORES 92/93

PROFESORES: Dolores Rexachs C5-228 Area 9
Miquel Angel Senar C5-224 Area 9

PRACTICA 1 MEMORIA COMPARTIDA

Realizar el HW A% el Sw necesario para que 2
microprocesadores compartan una memoria comun

HW externo: Memoria 32k X 8. Circuito de arbitraje.
Bus compartido

Desarrollar un "productor consumidor"
Realizar una targeta de Interface al bus del PC

Micro: PC N. Sesiones: 4

PRACTICA 2 ALGORITMOS PARALELOS
Comparar la ejecucidén de algoritmos en:
a) Un procesador,
b) Utilizando el sistema montado en la practica 1

Algoritmos a realizar: Ordenacién & Multiplicacidédn de matrices

Micro: DRAC N. Sesicnes: 3

PRACTICA 3 COMUNICACION SERIE

Comunicacidén serie entre 2 PC utilizando la VART.

Realizar el programa de comunicaciones permitiendo variar
todos los parametros programables para la comunicacién.

Micro: PC . N. Sesiones: 3

PRACTICA 4 DISPATCHER

Realizar un programa "dispatcher" que controla la ejecucidén
de 4 programas v el monitor del DRAC;

N. Sesiones: 4

HORARIOS: Lunes: 3 1/2 a 6 1/2 . Viernes: 3 1/2 a 6 1/2
Fecha de comienzo: 13 de Octubre



