TECNIQUES ESPECIALS DE PROGRAMACIO
5e. INFORMATICA
(Grafics per Computador)

1. INTRODUCCIO ALS GRAFICS-3D. Caracteristiques. Moduls d’un Sistema

Geometric. Sistemes de CAD-3D. Aplicacions. Realisme.

2. MODELATGE DE SOLIDS. Definicié de model i esquema de representacié. Ca-

racteristiques dels models. Models geomeétrics i procedurals. Tipus de models.

3. MODELATGE DE CORBES I SUPERFICIES. Definicié i caracteristiques de

diferents models de corbes i superficies: Splines, Bezier, etc.

4. REALISME(I). OCULTACIONS. Introduccié y taxonomia dels diferents algoris-

mes. Algorismes d’espai objecte i espai imatge.

5. REALISME (II). ILUMINACIO. Introduccié. Algorismes incrementals: Gou-
raud i Phong. Ray Tracing. Halftoning. Textures.

6. REALISME (III). COLOR. Introduccié. Caracteristiques dels colors. Models de
color: CIE, RGB, CMY, HSV, HLV.

7. TEMES ADICIONALS. Animacié. Control numeéric.
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