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CALCUL NUMERIC

1. Introduccié (3 h.)

Representacio de numeros.
Errors; procedéncia i propagacio.
Inestabilitat numérica.

2. Sistemes lineals (3 h.)

Eliminacié de Gauss.
Descomposicié LU; aplicacions.

3. Programacié lineal (6 h.)

Métode del simplex.

4. Zeros de funcions d'una variable (9 h.)

lteracio.

Meétodes de Newton-Raphson i de la secant.
Ordre de convergéncia.

Arrels reals de polinomis; métode de Sturm.

5. Interpolacié (6 h.)

Férmula de Lagrange.

Diferéncies dividides; férmula de Newton.
Interpolacié d'Hermite.

Splines cubics.

6. Integracié (9 h.)

Férmules de Newton-Cotes: trapecis i Simpson.
Férmula d'Euler-Maciaurin.
Extrapolacio; métode de Romberg.
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