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ALGORISMES | PROGRAMACIO |

1. Introduccié (3 h.).

Antecedents historics.

Conceptes generals.

Computadors i algorismes.

Programes i llenguatges de programacio.

El computador digital: estructura i llenguatge maquina.
La entrada/sortida i els dispositius periférics.

2. Algorismia (6 h.).

Definicid i descripcié d'algorismes.
Estructures de control.
Programacio estructurada.
Modularitat i recursivitat.

Dades i tipus de dades.
Computabilitat i complexitat.

3. Tipus de dades estructurades (8 h.).

Concepte d'estructures estatica i dinamica.
Vectors, matrius i cadenes.

Registres.

Conjunts.

Definicio de fitxers.

4. Tipus de dades abstractes (7 h.)

Liistes lineals (piles, cues, ...): implementaci¢ i aplicacio.
Definicié d'arbres i grafs.

Practiques: Llenguatge Pascal
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