ALGORISMES I PROGRAMACIO I
ENGINYERIA SUPERIOR INFORMATICA

'"TEMARI

TEMA 1. INTRODUCCIO A LA INFORMATICA.

— INTRODUCCIO AL MON DE L’ORDINADOR. HISTORIA. PARTS D'UN ORDI-
NADOR. CONCEPTES: HARDWARE, SOFTWARE, ALGORISME, PROGRAMA,
MEMORIA, RAM, LLENGUATGE MAQUINA, SISTEMA OPERATIU.

— LLENGUATGES DE PROGRAMACIO. CONCEPTES: COMPILACIO, INTERPRE-
TACIO, EXECUCIO, TEMPS DE COMPILACI®, TEMPS D’EXECUCIO.

-~ TIPUS DE LLENGUATGES. EVOLUCIé HISTf)RICA DEL SOFTWARE.
TEMA 2. INTRODUCCIO A L’ALGORISMICA.

— DEFINICIO D’ALGORITME. DEFINICIO COMPUTACIONAL D’UN PROBLEMA.
_EXEMPLE D’UN ALGORITME.

— DEFINICIO D’UN PSEUDO-CODI :
* VARIABLE COM A CONTENIDOR
* ASSIGNACIO
* ESTRUCTURA ALTERNATIVA, ESTRUCTURA ITERATIVA
* ABSTRACCIONS DE CODI: FUNCIONS I PROCEDIMENTS

* PARAMETRES

*

OCULTACIO DE CODI
— TIPUS DE DADES :

* CARACTERISTIQUES DELS TIPUS DE DADES: CONJUNTS I OPERACIONS
* TIPUS DE DADES PRIMITIUS: CARACTERS, ENTERS, REALS, ESCALARS

* DECLARACIO DE TIPUS I DE VARIABLE



* TIPUS DE DADES ESTRUCTURATS: VECTORS, MATRIUS, REGISTRES 1
CONIJUNTS

* TIPUS DE DADES FITXER. CLASSES DE FITXERS. OPERACIONS DE
MANIPULACIO

— ESPECIFICACIO D’ALGORISMES. CONCEPTE D’ESTAT I D’ESPAI D’ESTATS
D’UN PROGRAMA. US DE QUANTIFICADORS A LES ESPECIFICACIONS. E-
XEMPLES

— CALCUL DE L’EFICIENCIA DELS ALGORISMES. NOTACIO ASSIMPTOTICA.
TAULA DE COMPLEXITATS. REGLES PRACTIQUES PER ALGORISMES ITE-
RATIUS

TEMA 3. ALGORISMES D’ORDENACIO.

— METODES DIRECTES:

* ALGORISMES D’INSERCIO: DIRECTA, BINARIA

* ALGORISME PER SELECCIO DIRECTE

* ALGORISMES D'INTERCANVI: BOMBOLLA, SACCEJADA
— METODES AVANGATS :

* SHELL

* MONTICLE

* QUICKSORT
— METODES D’ORDENACIO DE FITXERS

* IDEES SOBRE ORDENACIO DIRECTA I NATURAL

* IDEES SOBRE ORDENACIO EQUILIBRADA MULTIPLE I POLIFASSICA

TEMA 4. ABSTRACCIONS DE DADES USUALS : LLISTES, PILES,
CUES

— IDEA DE TIPUS ABSTRACTES. LIMITACIONS DELS ANTERIORS TIPUS. Es-
TRUCTURA DE LES DADES I OPERACIONS.



— IMPLEMENTACIO DE LES ESTRUCTURES DE DADES. MEMORIA DINAMICA.
— LLISTES LINEALS :

* IDEA DE LLISTA
* IMPLEMENTACIO DINAMICA I ESTATICA

+ OPERACIONS BASIQUES: RECORREGUT, BUSQUEDA, INSERCIO, ELIMI-
NACIO

* LLISTES DOBLEMENT ENCADENADES
* IMPLEMENTACIO
* OPERACIONS BASIQUES. ORDENACIO

— PILES I CUES :

* DEFINICIONS I OPERACIONS ASSOCIADES

IMPLEMENTACIO

*

+ CUES CIRCULARS

IMPLEMENTACIO

+*

* PROBLEMES I DIFERENTS SOLUCIONS

— APLICACIONS : ORDENACIO TOPOLOGICA
TEMA 4. INTRODUCCIO A LA RECURSIVITAT.

— CONCEPTE I TIPUS. EXEMPLES.
— POTENCIA EXPRESSIVA DE LA RECURSIVITAT

— VERSIO RECURSIVA DE: LA BUSQUEDA EN LLISTES, MULTIPLICACIO I DI-
VISIO DE NUMEROS NATURALS, ORDENACIO PER INSERCIO

TEMA 5. ABSTRACCIONS DE DADES USUALS II : ARBRES

— DEFINICIO. TIPUS D’ARBRES. OPERACIONS AMB ARBRES: RECORREGUT,
BUSQUEDA, INSERCIO I ESBORRAT

— IMPLEMENTACIO RECURSIVA DE LES OPERACIONS



— IMPLEMENTACIO NO RECURSIVA DE LES OPERACIONS
PRACTIQUES

e Estudi del llenguatge Pascal.
e Implementacié de diversos algoritmes d’ordenacid.

e Implementacio de tipus abstractes: piles, cues o llistes.
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