ESTRUCTURA DE ORDENADORES I

PROFESOR: ANA RIPOLL C5-230, AREA 9.

1. INTRODUCCION
2. LA ARQUITECTURA BASICA DE VON NEUMANN
3. EL PROCESADOR: EL LENGUAJE MAQUINA

3.1 Caracteristicas de las instrucciones mdquina
3.2 Tipos de Instrucciones

3.3 Tipos de Direccionamiento

3.4 Formato de las Instrucciones

4. LA UNIDAD ARITMETICO-LOGICA

Aritmética del Computador

Suma y Resta en punto fijo

Operaciones de desplazamiento
Multiplicacién y divisién en punto fijo.
Aritmética en punto flotante.

L
Mp WO

5. LA UNIDAD DE CONTROL
5.1 Estructura y Funcionamiento del Procesador
5.2 Operacién de la Unidad de Control
5.3 Unidad de Control Cableada
5.4 Unidad de Control Microprogramada
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