COMBINATORIA I OPTIMITZACIO

Departament d’Informatica

. Introduccié i fonaments

1.1 Formulacid estandard del problema
1.2 Teoremes fonamental de la programacié lineal
1.3 Interpretacié geometrica i convexitat

. L’algorisme simplex (primal)

2.1 Solucié factible basica i taula canonica
2.2 Variables artificials i fase I de I’algorisme
2.3 Fase II de l'algorisme del simplex

2.4 Degeneracié i cicles

. Dualitat

3.1 Relacions problema primal-problema dual

3.2 Teoremes feble i fort de dualitat i conseqiiéncies
3.3 Teorema de complementarietat

3.4 L’algorisme simplex dual

. El simplex revisat

5. Analisi post-optimal

5.1 Addicié d’una variable

5.2 Addicié d’una constriccié (< o =)

5.3 Variacié d’un coeficient de la matriu A o de la funcié 2
5.4 Variacié d’un terme independent

. Programacié lineal entera

6.1 Formulacié de problemes usant variables 0-1
6.2 Algorisme de Gomory

6.3 Tecnica de branch & bound

. Problemes de transport

. Programacié dinamica

8.1 Existéncia d’una solucié optima
8.2 Optimitzacié de funcions convexes
8.3 Algorismes de descens

. Aplicacions de la programacié lineal
9.1 Problemes d’optimitzacié sobre grafs
9.2 Problemes d’investigacié operativa
9.3 Introduccié a la teoria de jocs

9.4 Introduccio a la teoria de cues



Practiques
Programant i analitzant els diversos metodes vistos al llarg del curs. S’usaria C++ i un paque
software tipus Mathematica, QBS o Maple.
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