Unidad de Arquitectura de Ordenadores y S.0.

Temario de las asignaturas de Sistemas Operativos I Sistemas
Operativos 1II y Sistemas Operativos III correspondientes al
nuevo Plan de Estudios.

Sistemas Operativos I(22 semestre ler.Curso, Tron, 3T/3P)

En este médulo se pretende proporcionar la visidn que percibe el
usuario de un sistema operativo (conjunto de comandos,
procedimiento de comandos, llamadas al sistema). Para ello, se
discuten los principios béasicos gue Jjustifican la necesidad de
los S.0., y se inscribe el S.0. dentro de la jerarquia multinivel
gque constituye un sistema informatico. Posteriormente se discuten
a grandes rasgos el conjunto de médulos que componen un S.0. y se
introduce el modelo de proceso como concepto basico alrededor del
cual gira gran parte del disenc de los sistemas operativos
actuales. Siguiendo el desarrollo de contenidos, se describen dos
sistemas operativos comerciales: DOS y UNIX, finalmente como
soporte a dos de los conceptos basicos de los S.0. modernos
(multiprogramacidén y procesamiento distribuido), se trabaja con
el concepto de concurrencia, estudiando los problemas de
comunicacién y sincronizacidén que aparecen, asl como las técnicas
que



R

Temario de Teoria (40 horas)

Tema 0:

Tema 1:

Tema 2:

Tema 3:

Tema 4

Tema 5:

Tema 6:

Objetivos y Programacidén de la Asignatura (2 horas)

Temario de teoria
Practicas
Método de evaluaciodn

Introduccidn a los S.0. (8 horas)

El sistema .informdatico visto como una jerarqula de niveles
Maquina real/virtual

Justificacidén de los S.0.

Servicios de un S.0.

Tipos de S.O.

Médulos que componen un S.0.

Kernel de un S$.0.

El sistema Operativo DOS (8 horas)

Caracteristicas

Arquitectura de la interface (API)
Kernel del DOS

Carga y configuracién inicial
Procedures de comandos

El Sistema operativo UNIX (5 horas)

Comandos basicos
Procedures de comandos

Procesos (4 horas)

Concepto de proceso
Estado/decripcidén y control de proceso/PCB

Concurrencia (10 horas)

Problema del determinismo

Formas de expresar el paralelismo

Problema de la exclusidn mutua

Soluciones h/w y s/w al problema de exclusidén mutua
Comunicacidédn y sincronizacidén de procesos

Mensajes

Deadlock (3 horas)

Posposicidédn y deadlock

Condiciones para gue se produzca deadlock
Técnicas de prevencidn/deteccidn y evitacién
Enfogue combinado



Practicas: (20 horas)

Practica 1: Implementacidn de comandos en DOS (15 horas)

Pratica 2: "Shell-Script" en UNIX (5 horas)
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