ENGINYERIA DEL SOFTWARE (II)
ENGINYERIA D’INFORMATICA

TEMARI

TEMA 1. INTERFICIES GRAFIQUES D’USUARI

OBJECTES I INTERFICIES GRAFIQUES D’USUARI.

CLIENTS, SERVIDORS I GESTORS DE FINESTRES.

i

COMUNICACIO PER EVENTS

(GESTOR DE FINESTRES

COMPONENTS D'UNA INTERFICIE GRAFICA D’USUARI.

— MoDEL DE PROGRAMACIO DE XLiB. Us DE XLIB

- MS WiINDOWS

TEMA 2. CODIFICACIO D’UN DISSENY

— PROCES DE TRADUCCIO.
— CARACTERISTIQUES DELS LLENGUATGES DE PROGRAMACIO.

— CLASSES DE LLENGUATGES.

ESTIL DE CODIFICACIGO: COMENTARIS, CONSTRUCCIO D’IDENTIFICADORS.

EFICIENCIA.

— COMPILACIO SEPARADA.

SOFT TRANSPORTABLE. EXCEPCIONS.

AJUDES DEL CODI A LA DEPURACIO: VERSIO DE DEPURACIO, ASSERCION-
S.



TEMA 3. TECNIQUES DE PROVA DEL SOFTWARE

— GARANTIA DE QUALITAT DEL SOFTWARE.

— REVISIONS DEL SOFTWARE. REVISIONS TECNIQUES FORMALS.

— METRIQUES: DE QUALITAT DEL SOFTWARE.

— FIABILITAT DEL SOFTWARE.

— UNA APROXIMACIO A LA GARANTIA DE QUALITAT DEL SOFTWARE.
— FONAMENTS DE LA PROVA DEL SOFTWARE.

— PROVA DE LA CAIXA BLANCA. PROVA DEL CAMi BAsic. PROVA DE BU-
CLES.

— PROVA DE LA CAIXA NEGRA.

— PROVA DE CORRECCIO.

— EINES AUTOMATIQUES DE PROVA.

— ENFOC ESTRATEGIC DE LA PROVA DEL SOFTWARE.
— PROVA D’UNITAT. PROVA D’INTEGRACIO.

— PROVA DE VALIDACIO. PROVA DEL SISTEMA. DEPURACIO.

TEMA 4. MANTENIMENT I REUTILITZACIO DEL SOFTWARE

— DEFINICIO DEL MANTENIMENT DEL SOFTWARE.
~ CARACTERISTIQUES DEL MANTENIMENT.
— FACILITAT DE MANTENIMENT.

—~ TASQUES DE MANTENIMENT.

EFECTES SECUNDARIS DEL MANTENIMENT.

ENGINYERIA INVERSA.
— GESTIO DE CONFIGURACIONS DE SOFTWARE.

—~ IDENTIFICACIO D’OBJECTES EN UNA CONFIGURACIO DE SOFTWARE.



— CONTROL DE VERSIONS. CONTROL DE CANVIS.

— AUDITORIES DE CONFIGURACIO. INFORMES D’ESTAT.

TEMA 5. AUTOMATITZACIO: C.A.S.E.

— ENGINYERIA DEL SOFTWARE ASSISTIDA PER ORDINADOR.
— INTEGRACIO D’ENTORS DE CASE.

— LiNIES DE FUTUR.

Practiques

Practica 1: INTERFICIES GRAFIQUES D’USUARI. Desenvolupament d’una petita apli-
P P P

cacié que funcioni sobre MS Windows.

Practica 2: PROVA I MANTENIMENT D'UNA APLICACIO. Desenvolupament d’una a-
plicacié en C++ sobre la qual caldra definir i realitzar una estratégia de proves i,

per altra banda, un manteniment posterior a partir d’una serie de canvis proposats.
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