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. Introduccio.
I.1. Fases de la compilacio.
[.2. Estructura d’un compilador.

[.3. Estratégies per a la construcci6 d’un compilador. 21290 - ENGINYERIA DEL SOFTWARE |
2. Analisi Lexicografica i Scanners. l. Introduccié
2.1. Disseny d’un scanner per automats finits. [.1. Objectius.

1.2. Definicio d’enginyeria del software.
1.3. Evolucid i crisi del software. Caracteristiques del software.
I.4. Paradigmes. Combinaci6 de paradigmes.

2.2. Disseny practic d’un scanner.

3. Analisi Sintactica 1 Parsers.
3.1. Gramatiques lliures del context.
3.2. Analisi Top-Down.
3.3. Gramatiques LL1.
3.4. Parser Top-Down.
3.5. Analisi Botton-up.

2. Analisi de requeriments del software.

3. Analisi de requeriments orientada a I’objecte.
3.1. Analisi Orientada a I’Objecte.
3.2. Modelitzaci6 de I'analisi Orientada a I’Objecte 1 Modelitzacié de Dades.

4. Analisi Semantica i Taula de Simbols. g3 :
4.1, Qudés unatauld de stmbols?. 4.  Analisi {{I‘I'E'I?EHLIH al flux de dades.
4.2. Interficie amb una taula de simbols. Pl Anulﬂm. Eﬁtrua:! “mfi =
4.3. Tecniques basiques d’implementacié: arbres, taules hash, etc. st (RORAIICH 98 LAl Rabrdctrads.

4.4. Taules de simbols estructurades en blocs. 5. Analisi de requeriments orientada a I’estructura de dad
& e ; 5. alisi de requeriments orientada a I’estructura de dades.
4.5. Analisi semantica de declaracions. . e
4.6. Tipat, . :
pa 6. Metodes formals.
5. Organitzacio de Memoria en Temps d’Execucid. 7. Disseny del software
3.1 Asngnac.ié de memﬂr!a ES{HTIC?- 7.1. Fonaments del Disseny del Software.
>.2. Assignacié de memoria en la pila.
5.3. Assignacié de memoria dinamica. 8. Disseny orientat a I’objecte.
| | 8.1. El Model Objecte.
6. Generaci6 de Codi. 8.2. Classes i Objectes.
6.1. Instruccions de control de flux. 8.3. Notacié.

6.2. Expressions. 8.4. El Procés.






