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Practica 2: Prova i Manteniment d’una aplicacid.
Desenvolupament d’una aplicacié en C++ sobre la qual caldra definir i realitzar una estratégia
de proves i, per altra banda, un manteniment posterior a partir d'una série de canvis proposats.
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21292 - ESTRUCTURA DE DADES

I. Tipus abstractes de dades.
a)  Introducci6. Polimorfisme. Avantatges i inconvenients.
b)  Exemples d’aplicacid.
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2. Estructures lineals.

a)  Vectors, matrius, llistes, cues i piles.
b)  Representacio en enmagatzament seqiiencial i enllagat.
¢) Aplicacions.

3. Estructures no lineals.

“a)  Arbres. Recorreguts 1 implementacions.
b)  Matrius quasi nul-les. Heaps.
c) Grafs. Recorreguts. Implementacié. Calcul de camins minims.
d) Administracié de memoria dinamica.

4. Estructura de fitxers.
a) Tipus de emmagatzemament secundari.
b)  Fitxers seqiiéncials, indexats i directes. Caracteristiques i formes d’accés.

¢c) Recerca i classificacio externa.
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PRACTIQUES

Es realitzaran tres practiques en C i C++.
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