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21302 - SISTEMES EXPERTS

[. Introduccio.
- Que és un sistema expert?
- Per a queé serveix un sistema expert’

2. Programaci6 basada en regles.
- Estructura.
- Cicle d’execucio.
- Exemples.

3. Construccio d’un sistema expert.
- Enginyeria del coneixement.
- Consistencia 1 completud.
- Transferéncia de coneixements.

4. Raonament.
- Tipus de raonament.
- Caracteristiques del coneixement.
- Incertesa.
- Evidéncia.
- Raonament inexacte.

5. Exemples.
- MYCIN.
- PROSPECTOR.

6. Topics avangats.
- Explicacio.
- Representacions complexes.
- Tutoria.
- Avaluacio.

PRACTIQUES
1. Programaci6 en PROLOG.

2. Programacio basada en regles.
3. Fer un sistema expert simple (p.e. Classificaci6 d’animals).

BIBLIOGRAFIA

- D. Waterman: A Guide to Expert Systems. Addison Wesley. 1988.

- F. Hayes-Roth: Building Expert Systems. Addison Wesley. 1983.

- P. Harmon: Expert Systems Tools and Applications. John Wiley. 1988.
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21303 - SISTEMES LINEALS

1. Introduccio6 als sistemes lineals

2. Sistemes

2.1 Classificacio de sistemes
2.2 Modelatge de sistemes fisics
2.3 Solucié d’equacions diferencials lineals
2.4  Soluci6 d’equacions en diferencies lineals
2.5 Estabilitat dels sistemes lineals

3. Senyals
3.1 Classificacié de senyals
3.2 Alguns senyals tipics
3.3 Conversio de senyals continus a discrets
3.4 Representacié d’un senyal com un continu d’impulsos
3.5 Resposta impuls
3.6 Convolucio

4. Analisi de Fourier

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

Resposta en freqiiencia d un sistema continu
Series de Fourier per a senyals continus
Transformada de Fourier per a senyals continus
Aplicacions de la transformada de Fourier
Analisi de Fourier per a senyals discrets
Mostreig de senyals continus

5. La transformada de Laplace

<31
5.2
53
5.4
3

Definicié i propietats

Solucié d’equacions diferencials

Funcié de transferéncia de sistemes continus
Analisi de sistemes lineals continus: pols 1 zeros
Estabilitat

6. La transformada Z

6.1 Definicio 1 propietats

6.2 Solucié d’equacions diferencials

6.3 Funcié de transferéncia de sistemes discrets

6.4 Analisi de sistemes lineals discrets: pols 1 zeros

6.5 Estabilitat

6.6 Relacié entre les transformades de Laplace 1 Z
PRACTIQUES

| - Solucié numerica d’equacions diferencials
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2 - Linealitzacio

3 - Obtencio experimental de la resposta en freqgiiéncia d’un sistema lineal

4 - El fenomen Gibbs

5 - Estimacio de la densitat espectral de poténcia d’un senyal mitjancant la FFT
6 - Analisi de sistemes: resposta temporal i estabilitat

BIBLIOGRAFIA

- John Wiley: Linear Systems. N.K. Sinha. 1991.

- L. Balmer: Signal and System: An Introduccion. Prentice Hall. 1991,

- R. Gables: Signal and Linear Systems. John Wiley. 1987.

21304 - SISTEMES OPERATIUS I

1. Introduccid als sistemes operatius.

1.1
.2,
J-3:
1.4.
1.5.
1.6.
B

1.8.

Definici6. Necessitat i objectius dels S.O.

Conceptes generals. Tipus de S.O.

Exemples sobre sistemes operatius comercials: DOS-0S/2; MINIX; VMS.
Concepte de procés. Administrador de recursos, processos. Estructura jerarquica.
Conceptes de hardware i software relacionats amb el sistema operatiu.
Representacié dels processos. Estats i transicions dels processos.

Interrupcid6 1 processament de les interrupcions. Administracié d’interrupcions
sobre DOS/OS2.

Nucli d"un sistema operatiu. Interaccié amb el nucli, mitjancant crides al sistema.
Descripci6 de principals crides al sistemes operatius. Interaccié amb intérprets de
comandaments en sistemes operatius comercials.

2. Processos concurrents.

241
2.2
2.2
2.3
3.1
3.2

3.3

Paralel-lisme i concurréncia.

Expressio del pararel-lisme. Exclusié miitua.

Sincronitzaci6 de processos i la seva implementaci6 hardware. Espera improductiva.
Semafors. Suport hardware per a I’exclusié miitua. Regions critiques.

Processos, comunicaci6 i sincronitzacié en MINIX-VMS.

El problema de |1 Dedlock (abracada mortal).

Definici6 del problema.

Condicions, formes de preveure, maneres d’eliminar, deteccié i recuperacié del
Deadlock

Consideracions sobre els meétodes basats en una instincia de recursos.
Consideracions sobre els métodes basats en miltiples instancies dels recursos.

PRACTIQUES

Utilitzacié de trucades al sistema per a DOS-0OS/2 (accés a disc a baix nivell, instal-lacio
de programes residents, reconfiguracié de vectors d’interrupcid, control de periférics a
baix nivell) implementant comandaments i programes residents.

Intefa¢ amb DOS-0S/2 amb nivell intérpret de comandaments. Generaci6 de nous

intérprets. Controladors.
Sistema operatiu MINIX-VMS. Generacio de nous comandaments a nivell de «shell

SCripts».

l.

d
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l.

Administracio de la CPU.

1.1
1.2

[.3
1.4

Conceptes basics sobre la gestio de la CPU.

Objectius del planificador. Tipus de planificadors. Algorismes 1 metodes de
planificacio.

Avaluacié dels algorismes.

Algorismes d’administracié en sistemes operatius comercials.

Sistema d’arxius.

2.1

2.2
2:5
2.4,

Conceptes sobre arxius i directoris. Tipus i operacions basiques. Metodes d’acces.
Assignaci6 de 1'espai lliure. Gestio de I'espai utilitzat.
Estructures de directoris.

Arxius compartits. Seguretat. Proteccio.
Aspectes d’administraci6 d’arxius sobre DOS-OS/2-MINIX-VMS.

Gesti6 de la Memoria principal.

3.1
3.2
3.3

Conceptes basics sobre 1’administracié de memoria.
Objectius de I’administrador. Particions fixes i variables de la memoria.
Paginacid. Segmentaci6. Paginacié segmentada. Segmentacio paginada.

Memoria virtual.

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

Overlays (Recobriment).

Conceptes sobre memoria virtual. Avantatges 1 aplicabilitat.

Implementacié de la memoria virtual (paginaci6 sota demanda).

Algorismes de reemplagament de pagina. Avaluaci6 dels algorismes.
Thrashing (Sobrepaginacié). Model de localitat. Recuperaci6 del Thrashing.
Administrador de memoria en sistemes operatius comercials.

Conceptes basics d’entrada-sortida.

3.
%
NI
5.4
5.5

Introduccio.
Interface de 1'E/S. Gestio de I'E/S.

E/S controlada per programa. E/S controlada per interrupcio.

Rendiment de I'E/S.
Entrada-sortida sobre sistemes operatius comercials. «Drivers».






