1293 Fonaments de Computadors

Programa pel curs 1993-94.

TEORIA
1.- Introduccidé [1 hora]
2.- El1 Computador Digital. Estructura 1 funcionament del

computador. Descripcidé de les seves unitats. El1 1llenguatge
madguina: repertori d’instruccions. Comunicacions. [Teoria +
Problemes = 16 hores]

3.- Representacid de la Informacid. Sistemes de numeracid. tipus
de dades. Representacid de numeros amb signe 1 la seva
aritmética. Codificacid de la informacidé. [Teoria + Problemes = 8
hores]

4.- Introduccid als Circuits Logics. Funcions logiques. Formes de
representacidé. Components digitals del computador: portes i flip-
flops. Integracid dels circuits légics. Implementacid fisica dels

circuits 1dgics. [Teoria + Problemes = 5 hores)

5.- El software del sistema. Funcions 1 estructura del sistema
operatiu. Temps real i interrupcions. Traductors: Compiladors i
Ensambladors. [Teoria + Problemes = 9 hores]

PRACTIQUES

Analisi, disseny i depuracidé de programes en llenguatge maquina.
[5 hores)
Iniciacidé al llenguatge ensamblador del microprocessador I80x86.
[10 hores]

Realitzacié de programes en llenguatge ensamblador (en reégim
obert a 1’aula d’informatica] [5 hores]
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