FUNDAMENTOS DE INFORMATICA

TEMA I INTRODUCCION (8 h.)
1. Conceptos generales.
3. Antecedentes histéricos.
8. Computadores y algoritmos.
4. Programas y lenguajes de programacion.

8. El computador digital: estructura y lenguaje méquina.

8. La entrade/satida y los dispositivos periféricos.
7. Clasificacion de computadores.

TEMA I1: CODIFICACION DE LA INFORMACION (8 h.)
1. Iatroduoccién a los sistemas de numeracidn,
9. Bistomas de numeracidn utilinados en Informdtios.
8. Cédigos alfenuméricos.

TEMA IlI: ALGORITMICA (11 h)
1. Definicién y descripcién de aigoritmos.
2. Estructuras de control.
8. Programacidn estructurada.
4. Modularidad y recursividad.
6. Datos y tipos de datos. .
6. Computabilided y complejidad algorftmica.

TEMA IV: TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS (9 h.)
1. Conospto de estructures estatica y dindmica.
2. Vectores, matrices y cadenas.
8. Registros.
4. Conjuntos.
8. Definicién de fichero.

TEMA V: TIPOS DE DATOS ABSTRACTOS (10 h.)
1. Listas lineales (estdticas y dindmicas)
2. Pilas y colas.
3. Definicién de drboles y grafos.

* PRACTICAS (8 h. aula + trabajo en Aula Informétics):
1. Introduccidn al sistema operativo MS-DOS.
2. Introduccién al lenguaje de programacién PASCAL.

ALGORIJ.TMOS Y PROGRAMACION

TEMA VI: FICHEROS (8 h.)
1. Dispositivos de almac:namiento secundario.
2. Estructura de registrcs.
3. Métodos de organizaci¢: de ficheros: sacuencial, directs, indexada.
4. Métodos de acceso: secuencial, directo.

TEMA ViI: DISENO DE ALGORITMOS POR INDUCCION (10 h.)
1. Concepto de algoritmo recursivo.
2. Soporte de la recursividad.
3. Aplicaciones.

TEMA VI ESTRUOTURAS DB DATOS AVANZADAS: ARBOLES, GRAFOSB (10 h.)
1. Arboles binarios. Recorridos recursivos y no recursivos.
2. Arboles enhebrados.
3. Aplicaciones de los drboles.
4. Representacién de grafos.
6. Recorridos y aplicaciones de los grafos.

TEMA IX: ALGORITMOS DE ORDENACION, ANALISIS DE COMPLEJIDAD (11 h.)
1. Métodos de seleccién, insercidn o intercambio.
2. Métodos avanzados.

TEMA Xi TECNICAS AVANZADAS DE DISERO DE ALGORITMOS (10 h.)
1. "Divide and conquer”,
2. "Bactracking” y "branch and bound”.
3. Programacién dindémica.
4. Algoritmos &vidos.

PRACTICAS (8 h. aula + trabajo en Aula Informética)
1. Lenguaje de programacién PASCAL.
2. Lenguaje de programacién FORTRAN.
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