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1 Professors

Teoria : F.Xavier Roca.
Problemes i Practiques : Josep Lladés

2 Objectius de P’assignatura

Un primer objectiu és donar una visié global i ordenada del procés de desenvolupament del
software que no sigui simplement sl de la programacié —que constitueix, només, una fase dins

de tot el procés de la enginyeria del software.
El temari es centra en les dues primeres etapes del cicle de vida del software: analisi

i disseny. Per cada una de aquestes dues grans parts del curs veurem dues metodologies:
estructurada i orientada a ’objecte.

L’objectiu és que I’alumne sigui capag d’utilitzar aquestes metodologies per tal de realitzar
’analisi i el disseny de problemes reals, que li permetrad abordar la creacié de software de

manera rigurosa.

3 Temari

TEMA 1 Introduccié. Conceptes Basics.

o Definicio. Evolucié i crisi del software
e Paradigmes del software.

e Cicle de vida classic.
TEMA 2 Analisi de Requeriments del Software.

o Fonaments de I’anilisi de requeriments. Tasca d’anilisi. Problematica associada.
Técniques de comunicacié. Principis d’analisi. Prototipus de software: escenari,
métodes i utilitats.



TEMA 3

TEMA 4

Especificacié: definici6, principis i representacié. Apartats d’una especificacié de
requerimets. Revisié.

Analisi Orientada al Fluxe de Dades.

Analisi estructurat. Metodologia

Diagrama de Fluxe de dades (DFD). Notacié. Creacié del DFD. Especificacié de
procesos. Diccionari de dades.

Diagrames d’entitat-relacié (DER). Notacié6. Creacié del DER. Refinament del
DER.

Diagrames de transicié d’estats (DTE). Notacié. Creacié del DTE. Relaci6 entre el
DTE i altres models.

Analisi Orientada a 1’Objecte.

Introduccio.
Conceptes: objecte, atributs, classe, métode, missatge, herencia.

Metodologia Coad & Yourdon: Trobar classes-objectes. Definir atributs. Identificar
estructures. Definir serveis. Identificar temes.

Disseny del Software.

Introduccié. Procés de disseny. Disseny de dades, arquitectonic, procedural.
Fonaments del disseny del software: disseny modular efectiu, tipus de moduls.

Independéncia funcional: cohesié i acoblament.
Disseny Orientat al Fluxe de Dades.

Procés de disseny
Analisi de transformacié i de transaccié
Heuristiques de disseny

Postprocesament i optimitzacié del disseny
Disseny Orientat a 1’Objecte.

Metodologia Coad & Yourdon.
Disseny del domini del problema.
Disseny del gestor de dades.

Disseny de la interficie.

4 Problemes

Per complementar les clases de teoria, hi haura una llista de problemes, que es comentaran en
les classes de problemes i que es desenvoluparan de manera paral.lela als temes que es tractin
a les classes de teoria.



5 Practiques

Hi hauran dues practiques, una d’analisi i disseny orientat al fluxe de dades i una altra orientat
a objecte. Es faran en grups de dues persones i en un format que especificara el professor de
practiques (a fotocopies trobareu els enunciats i la manera de realitzar-les).

6 Avaluacié

La nota final dependrd de dues notes, la de I’examen i la de prictiques. Per aprovar cal
haver aprovat les dues parts per separat. Aleshores, la nota de ’examen conta un 75% i
la de practiques 25%. Si hi ha més d’una préctica es fard una mitja de la nota de cada una,
ponderada segons especifiqui el professor de prictiques. També en aquest cas s’haura d’aprovar
cada practica per separat.

Tota la normativa i la puntuacié de cada una de les entregues de practiques les trobareu a
fotocopies. A I’examen hi hauran questions relacionades amb les practiques.
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