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. ERRORS. (1.5 semanes)
(1) Fonts d’error.

(2) Representacié numeérica sobre ordinadors. Representacié en punt flotant.

(3) Truncament i arrodoniment.
(4) Propagacié dels errors en les dades i en els calculs.
(5) Nombre de condicié d’un problema.

. RESOLUCIO D’EQUACIONS NO LINEALS (3.5 semanes)

(1) Métode de Newton.

(2) Comentaris sobre Txebixev, Muller, Secant...
(3) Ordre de convergencia d’un metode.

(4) Teorema de Sturm.

. APROXIMACIO DE FUNCIONS (2 semanes)

(1) Interpolacié Polinomial. Férmules de Lagrange, Newton i Hermite.
(2) L’error en la interpolacié polinomial.

(3) Interpolacié Spline. Splines cibics naturals.

(4) Aproximacié trigonometrica.

(5) Fast Fourier Transform.

. DERIVACIO E INTEGRACIO NUMERICA (3 semanes)

(1) Derivacié numerica. Extrapolacié de Richardson.

(2) Férmules de Newton—-Cotes. Regles del trapezi i Simpson.
(3) Férmules compostes.

(4) Altres férmules de quadratura.

. APLICACIONS AL ALGEBRA LINEAL (3 semanes)

(1) Métodes Gaussians. Descomposicio LU.

(2) Eliminacié Gaussiana amb pivotatge.

(3) Métodes iteratius. Jacobi i Gauss-Seidel.

(4) Valors i vectors propis. Metode de la potencia i potencia inversa.
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