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4. Model de dades relacional
4.1. Estructura de dades relacionals
4.2. Regles d’integritat
4.3. Algebra relacional
4.4. Llenguatge SQL
4.5. Optimitzacio de consultes
4.6. Normalitzaci6 1 disseny

Altres models de bases de dades
5.1. Model jerarquic
5.2. Model en xarxa
5.3. Model de llistes invertides

wn

6. Entorn d’un sistema de bases de dades
6.1. Concurréncla
6.2. Recuperacions
6.3. Control d’integritats
7. Sistemes distributius
8. Bases de dades orientades a objectes
0. Bases de dades documentals

Practiques

Les practiques es realitzaran utilitzant els sistemes RDB i Oracle sobre MS-DOS.

Bibliografia

— DatE, C.J.: Introduction to database systems. Vol. I, 5* ed. Addison Wesley. 19806.
— DATE. C.1.: Introduction to database systems. Vol 11, Addison Wesley, 1986.

— MARTIN, J.: Organizacion de las bases de datos. Prentice-Hall.

— ULLMAN, 1.D.: Principles of databases systems. Computer Science Press. 1980.

21289 - COMPILADORS

Contingut

l. Introduccié. Conceptes basics. Generalitats.

2. Analisi lexicografica: escanners. Analisi lexicografica: consideracions practiques.
3. Gramatiques i analisi sintactica: Parser. Gramatiques lliures del context. Notacio.

Caracteristiques de les gramatiques i llenguatges de programacid. Gramatiques i parsers
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4. Analisi semantica. Traduccio dirigida per la sintaxi. Taula de simbols. Analisi semantica
de declaracions. Analisi semantica d'expressions.

5. Organitzacio de memoria en temps d’execucio ot laar o B2 i L
ganitzacio de memoria en tun_prn d execucio. A!nhlcnl d’execucio i assignacio estitica
de memoria. Assignacio de la pila. Assignacio dinamica de memoria.

6. Generacio de codi. Generaci0 de codi d’expressions. Processar referéncies a estructures
de dades. L

Practiques
Realitzacié d’un compilador/intérpret simple.
Bibliografia

;{ TREMBLAY, J.P.; SORENSON, P.G.: The Theory and Practice of Compiler Writing. McGraw-
il

- FISiHE!t, Ch.N.; LEBLANC jr, R.).: Crafting a Compiler with C. The Benjamin/Cumming
Publishing Company, Inc.

- AffD, A.V.; SETHI, R.; ULLMAN, 1.D.: Compiladores: principios, técnicas y herramientas.
Addison-Wesley. |

— WATT, D.A.: Programming Language Processors. Prentice Hall. 1993

21290 - ENGINYERIA DEL SOFTWARE 1
Objectius

Unl primer objectiu €s donar una visi0 global 1 ordenada del procés de desenvolupament del
sr.{frwurcf que no sigui simplement el de la programacié —que constitueix, només, una fase
dins de tot el procés de la enginyeria del software.

l:nhaque:-;la primera part, ens centrem en les dues primeres etapes del cicle de la vida del
:'i't‘.?)‘f-lftfﬂrf': analisi 1 disseny. Estudiarem dos tipus de metodologies: orientat al flux de dades
1 orientat a I'objecte.

L’objectiu es que I’alumne sigui capag de utilitzar aquestes metodologies per tal de realitzar

I"analisi 1 el disseny de problemes reals, que li permetra abordar la creacié de software de
manera rigorosa.

Contingut

[. Introduccio. Definicio. Evolucio i crisi del software. Cicle de vida. Paradigmes del
software.




