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2. Fonaments de ’analisi de requeriments. Introducci6. Tasca d’analisi. Problematica
associada. Reconeixement del problema. Principis d’analisi 1 especificacio. Document
d’especificacio: definicid, principis i representacio.

Analisi orientada al flux de dades o analisi estructurada. Analisi estructurada. Notacio:
diagrama de flux de dades. Mecanica de I’analisi estructurada.

I

4. Introduccié metodologia orientat a l'objecte. Abstracci6. Encapsulacié. Modularitat.
Jerarquia. Tipatge. Conceptes: classe, atributs, metode, objecte 1 missatge.

5. Analisi orientada a 1’objecte. Introducci6 a la metodologia Coad i Yourdon. Identificacio
de classes-objectes. Definir atributs. Identificar estructures. Definir serveis. Identificar

lemes.

6. Fonaments del disseny del software. Procés de disseny. Fonaments del disseny:
modularitat, abstraccio, refinament. Disseny de dades, arquitectonic, procedural.
Documentacio del disseny.

7. Disseny orientat al flux de dades o disseny estructurat. Procés del disseny. Analisi de
transformaci6 i de transaccié. Heuristiques de disseny. Postprocesament i optimitzacio
del disseny.

8. Disseny orientat a 1’objecte. Metodologia de Coad i Yourdon. Disseny del domini del
problema. Disseny del domini de la interficie. Disseny del gestor de dades.

9. Temes addicionals I. Analisi orientada a I’estructura de dades. Diagrama de Warnier.
Desenvolupament de sistemes estructurats de dades. Sistema de desenvolupament de
Jackson.

10. Temes addicionals I1. Disseny orientat a I’estructura de dades. Disseny i estructures de
dades. Desenvolupament de sistemes Jackson. Desenvolupament de sistemes estructurats
de dades. Derivacié de I’estructura logica de sortida i del procés. Logica de processos
complexos.

11. Temes addicionals III. Meétodes formals d’analisi. Estat actual. Caracteristiques d un
llenguatge d’especificacié formal. Especificacié formal en Z.

Practiques
Hi haura dues practiques, una d’analisi i disseny orientat al flux de dades, 1 I'altra de disseny

orientat a 1'objecte, que es desglossaran en quatre entregues. Es faran en grups de dues
persones i en un format que especificara el professor de practiques.

Bibliografia
Bibliografia de consulta

— PRESSMAN, R.S.: Ingenieria del software, un enfoque prdctico. McGraw-Hill (3a. edicio),
1993.
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— MyNATT, B.T.: Software engineering with student project guidance. Prentice-Hall, 1990
— CoAD, P.; YOURDON, E.: Object- Oriented Analysis. Yourdon Press, 1991

— CoAD, P.; YOURDON, E.: Object- Oriented Desing. Yourdon Press, 1991

— YOURDON, E.: Andlisis estructurado moderno. Prentice-Hall, 1993

Bibliografia addicional

—BoocH, G.: Object oriented desing with applications. The Benjamin/Cummings Publishing
Company. 1990.

- DEMARCO, T.: Structured analysis and system specification. Y ourdon Press. 1979,

- SOMERVILLE, L.: Sotware engineering. 3a. i 4a. Ed. Addison-Wesley. 1992

21291 - ENGINYERIA DEL SOFTWARE 11
Objectius

En aquesta assignatura s’estudien les fases del cicle de vida del software que no s’han vist
a Enginyeria I. L’objectiu continua sent que I'estudiant aprengui a desenvolupar software
amb una metodologia rigorosa, i que faci servir técniques d’enginyeria en les fases de
desenvolupament que s’expliquen ara. A part d’aix0, es posa I’accent en dos temes: el
disseny d’interficies grafiques d usuari en el marc del sistema de finestres X, 1 I'enginyeria
del software assistida per ordinador (CASE).

Contingut

1. Disseny d’interficies d’usuari. Factors de qualitat de la IU. Tipus d’usuaris 1 estils
d’interaccid. Missatges de sistema 1 d’error.

2. Interficies grafiques d’usuari Sistema de finestres X. Visio general d'X Window System.
Avantatges d'X. El servidor X. Comunicacio entre clients 1 servidor. Clients programes
d’aplicacio. Recursos.

3. Programacio d’aplicacions X Window amb la toolkit Xt Intrinsics. Look and Feel, Toolkits
i Widgets. Model de programacid dirigida per events. Funcions basiques d'X7 Intrinsics.
Funcions gestores d’events i callback. El conjunt de widgets d'OLIT. Comunicacio entre
clients.

4. Codificaci6. Factors en I’eleccio d’un llenguatge de programacio. Gestio d’excepcions.
Excepcions en C i C++. Compilaci6 separada. Make. Adopcié d’un estil de programacio
(C5 CH):

h

Tecniques de prova. Concepte de prova del software. Proves de caixa blanca: cami
basic, prova de les estructures de control. Proves de caixa negra: participacié equivalent,
analisi de valors limit. Eines CASE de prova.
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6. Estrategies de prova. Prova d unitat. Prova d’integracio. Prova de validacié. Documentacio
de la prova.

7. Gestio de la configuracio. Control de canvis. Gestio de verions 1 releases. Construccio
de sistemes. Eines de control de versions: SCCS 1 RCS

8. CASE. Necessitat, evolucio 1 beneficis. Classificacio de productes CASE: eines,
wokbenches 1 entorns. Exemples.

Practiques

Programacié d’una aplicacié amb una interficie grafica d’usuari X, construida mitjancant

la toolkit Xt 1 un conjunt de widgets (OLIT, Athena o Motif). En el possible, es faran servir

eines CASE de suport a la programacio, prova i gestio de versions.
Bibliografia

De la majoria de temes, se subministraran apunts o altra documentacio extreta d’algun
capitol dels Ilibre de referencia. EI material d’aquest curs prove, en gran part, de les referencies
de consulta segiients:

— MyNNAL, B.T.: Software enginnering with student project guidance. Prentice-Hall. 1990.
Temes 1 14.

— MANSFIELD, N.: The joy of X. An overview of the X Window System. Addison-Wesley. 1993,
Tema 2.

— YOUNG, D.A.; PEw, J.A.: The X Window System: Programming amd aplications with Xt.
OPEN LOOK. Prentice-Hall. 1992. Tema 3, practica.

— PRESSMAN, R.S.: Ingenieria del software, un enfoque prdactico. McGraw-Hill. 3a. Ed.
1993. Temes 4, 5, 6, 8.

— STROUSTRUP, B.: The C++ programming language. 2a. Ed. McGraw-Hill. 1992, Tema 4,
practica.

Avaluacio

[.a nota final dependra de dues notes, la de I'examen 1 la de les practiques. Per aprovar cal
haver superat les dues parts per separat. Aleshores, la nota de I’examen compta un 70 %, i
la de practiques un 30 %. Si hi ha més d’una practica, es fara una mitjana de la nota de cada
una, ponderada segons especifiqui el professor de practiques. També en aquest cas s’haura
d'aprovar cada practica per separat. .’examen, preguntes curtes, algunes preguntes test i
problemes. A 1'examen, poden apareixer qiiestions relacionades amb les practiques.

21292 - KESTRUCTURA DE DADES

|, Presentacio del programa. Visio general de 1'assignatura. Classes de teoria 1 de problemes.
Practiques. Avaluacio de I'assignatura.
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2. Complexitat del software. Propietats dels sistemes de software simples 1 complexos.
Complexitat intrinseca del software. Conseqiiencies de la complexitat sense restriccions.

3. Estructura dels sistemes complexos. Exemples. Atributs d'un sistema complex.
Complexitat organitzada i desorganitzada.

4. Metodologia de treball per a la resolucié de sistemes complexos. El rol de la
descomposicié. El rol de I"abstraccio. El rol de les jerarquies

5. El significat del disseny. Diferents paradigmes de programacid. Abstraccio.
Encapsulament. Modularitat. Jerarquia. Tipatge. Concurrencia. Persisténcia.

6. Classificacié. Importancia i dificultat. Identificaci6 de classes i objectes. Abstraccions
clau 1 mecanismes.

7. Tipus abstractes de dades. Classes 1 objectes. Objectes: definicions, exemples 1 relacions.,
Classes: definicions, exemples 1 vistes (interna/externa). Relacions. Implementacié en

C++: constructors i destructors. Classes abstractes. Heréncia. Sobrecarrega d’operadors.

8. Estructures de dades. Col-leccions. Jerarquies. Poliformisme. Classes abstractes. Interfaces
estandard. Classes “Contenidors™ (Container). lteradors implementacio en ++. Exemples.
9. Col-leccions de tipus parametric (Templates). Introduccio. Exemples: pila. Llistes.
Funcions parametriques. Afegit d’operacions mitjancant heréncia. Pas d’ operacions
com a arguments de funcio. Pas d’operacions implicitament. Afegit d’operacions

mitjancant arguments de la classe Template. Heréncia 1 classes parametriques.

10. Estructures de dades fonamentals. Vector. Llistes: simples 1 dobles. Emmagatzematge
directe 1 indirecte. Vectors ordenats. Llistes ordenades.

1 1. Tipus abstractes de dades (estructures de dades derivades). Arrays. Arrays ordenats.
Estructures d’enllacos miultiples. Matrius quasi nul-les. Piles. Cues dobles, simples, amb

prioritats. Bags. Conjunts. Diccionaris.

12. Arbres. Conceptes generals. Arbres binaris, n-aris. Recorreguts. Implementacions arrays
[listes. Arbres enfilats. Arbres de cerca. Arbres especialment ordenats (Heaps).

13. Grafs. Conceptes generals. Terminologia. Camins minims. Recorreguts. Exemple: PERT.
Practiques
Les practiques es componen de dues parts:

— Exercicis per a la comprensio del llenguatge C++

— Resolucid d’una o dues practiques de certa entitat que permetin fixar els concepte teorics.




