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4. Coneixement estructurat. Xarxes semantiques i frames.

5. Algorismes de recerca. Espai de recerca. Poda de I'espai. Heuristics. Aplicacions a la
propagacio de restriccions.

6. Coneixement incert. La incertesa en el coneixement. Probabilitats bayesianes. Coeficients
de certesa.

7. Construcci6 de sistemes experts. Adquisicio del coneixement. Control de dialeg.

8. Eines per construir sistemes experts. Shells de sistemes experts. Llenguatges de
programacio d’alt nivell. Entorns d’eines de programacié de sistemes experts.

Practiques

I. Programacio en Prolog.
2. Programacio basada en regles, usant un Shell de sistema expert.

Bibliografia

— ROBERTSON, D.: An introduction to knowledge representation and expert systems. 1989.
— LucAs, P; VAN DER GAAG, L.: Principles of expert systems. Prentice Hall. 1990,

21303 - SISTEMES LINEALS

Objectius

Ly . & . laaal i 14 O3 5 - A : . .
L"objectiu de l'assignatura de sistemes lineals és que l'estudiant assoleixi una base solida
en Ilﬂh[udl dels senyals 1 els sistemes. Els coneixements previs requerits es limiten a estar
familiaritzat amb les matematiques de primer any.

Els terpes .lrac:tats constitueixen la base per a cursos posteriors més especialitzats en
comunicacions, enginyeria de control i processament de senyals.

Contingut
1. Introducci6 als sistemes lineals
2. Descripci6 de sistemes

2.1. Classificacio de sistemes

2.2. Modelatge de sistemes fisics
2.3. Linealitzaci6
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Descripcio de senyals

3.1. Classificacio de senyals

3.2. Operacions basiques amb senyals
3.3. Simetries i ortogonalitat de senyals
3.4. Alguns senyals basics

4. Resposta del sistema
4.1. Representacié de senyals mitjangant impulsos
4.2. Convolucio
4.3. Resposta lliure 1 forcada
4.4. Soluci6 d’equacions diferencials i en diferencies

4.5. Estabilitat dels sistemes lineals

5. Analisi de fourier
5.1. Resposta en freqiiencia d’un sistema continu
5.2. Series de Fourier per a senyals continus periodics
5.3. Transformada de Fourier per a senyals continus
5.4. Aplicacions de la transformada de Fourier
5.5. Analisi de Fourier per a senyals discrets
5.6. Mostreig de senyals continus

6. Teoria de sistemes
6.1. La transformada de Laplace. Definicié i propietats
6.2. La transformada inversa de Laplace i soluci6 d’equacions diferencials lineals
6.3. Aplicaci6 a I’analisi de sistemes: la funcio de transferéncia de sistemes continus
6.4, Analisi de sistemes en el pla S: pols 1 zeros
6.5. La transformada Z
6.6. Analisis de sistemes discrets

Practiques

[. Solucié numerica d’equacions diferencials

2. Linealitzacio

3. Obtenci6 experimental de la resposta en freqiiéncia d’un sistema lineal

4. El fenomen Gibbs

5 Estimaci6 de la densitat espectral de poténcia d'un senyal mitjancant la FFT
6. Analisi de sistemes: resposta temporal 1 estabilitat

Bibliografia

_ BALMER, L.: Signal and System: An Introduccion. Prentice Hall. 1991,
— MEADE, M.L.; DIiLLON, C.R.: Sefiales y sistemas. Addison-Wesley. 1993
— SINHA, N.K.: Linear Systems. N.K. Jonh Wiley. 1991.

_ GABLES, R.: Signal and Linear Systems. John Wiley. 1987.
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Avaluacid

Per aprovar I’assignatura, s’ haurd de superar un examen escrit i resoldre satisfactoriament
els exercicis practics amb ordinador.

[’examen tindra una part de qiiestions curtes (25 %) i una altra de problemes (75 %). Els
EXErcicis practics tenen caracter obligatori i s’hauran de defensar personalment a les classes
practiques. Aquest exercicis podran pujar la nota de I’examen fins a un punt (sempre que
I"examen estigui aprovat).

21304 - SISTEMES OPERATIUS I
Contingut

| Introduccio als sistemes operatius.

[.1. Definicié. Necessitat i objectius dels SO.

[.2. Conceptes generals. Tipus de SO.

1.3, Sistemes operatius comercials: UNIX, VMS, DOS: WINDOWSNT: 0S/2 (anivell
d’usuari).

l.4. Concepte de procés. Administrador de recursos, processos. Estructura jerarquica.

1.5. Conceptes de hardware i software relacionats amb el sistema operatiu.

|.6. Representacio dels processos. Estats i transicions dels Processos.

I.7. Interrupcio i processament de les interrupcions. Administracié d’interrupcions
sobre DOS.

I.8. Nucli d’un sistema operatiu. Interaccié amb el nucli, mitjancant crides al sistema.
Descripci6 de principals crides al sistemes operatius, Interaccié amb interprets de
comandaments en sistemes operatius comercials.

2. Processos concurrents.
2.1. Paralel-lisme i concurréncia.
2.2. Expressi6 del pararel-lisme. Exclusié mitua.
2.2, Sincronitzaci6 de processos i la seva implementacié hardware. Espera improductiva.
Semafors. Suport hardware per a I’exclusié mitua. Reglons critiques.
2.3. Processos, comunicacié i sincronitzacio.

3. El problema del Deadlock (abracada mortal).
3.1. Definici6 del problema.

3.2. Condicions, formes de preveure, maneres d’eliminar, deteccid i recuperacio6 del
Deadlock.

3.3. Consideracions sobre els métodes basats en una instincia de recursos.
Consideracions sobre els metodes basats en multiples instancies dels recursos.
Practiques

I Utilitzaci6 de trucades al sistema per a DOS (memoria / disc)

Lo

Escola Universitaria d'Informatica de Sabadell 5]

2. Sistema operatiu UNIX. Generacié de nous comandaments a nivell de “Shell scripts”

3. Sistema operatiu Command Procedures.

21305 - SISTEMES OPERATIUS 11
1. Administracio de la CPU
1.1. Conceptes basics sobre la gestio de la CPU.
1.2. Objectius del planificador. Tipus de planificadors. Algorismes 1 metodes de
planificacio.
1.3. Avaluacio dels algorismes.
[.4. Algorismes d’administracio en sistemes operatius comercials.

2. Sistema d’arxius
2.1. Conceptes sobre arxius i directoris. Tipus 1 operacions basiques. Metodes d’accés.
Assignacio de I'espai lliure. Gestio de 1’espai utilitzat.
2.2. Estructures de directoris.
2.3. Arxius compartits. Seguretat. Proteccio.
2.4. Aspectes d’administracié d’arxius sobre DOS; UNIX: VMS.

3. Gestid de la memoria principal
3.1. Conceptes basics sobre I’administracié de memoria.
3.2. Objectius de I’administrador. Particions fixes i variables de la memoria.

3.3. Paginacid. Segmentacio. Paginacio segmentada. Segmentacié paginada.

4. Memoria virtual
4.1. Overlays (Recobriment).
4.2. Conceptes sobre memoria virtual. Avantatges 1 aplicabilitat.
4.3. Implementacio de la memoria virtual (paginacio sota demanda).
4.4. Algorismes de reemplacament de pagina. Avaluaci6 dels algorismes.
4.5. Thrashing (sobrepaginacié). Model de localitat. Recuperacio del Trashing.
4.6. Administrador de memoria en sistemes operatius comercials.

5. Conceptes basics d’entrada-sortida

5.1. Introduccid.
5.2. Interficie de la E/S. Gestio de la E/S.
5.3. E/S controlada per programa. E/S controlada per interrupcio.

5.4. Rendiment de la E/S.
5.5. Entrada-sortida sobre sistemes operatius comercials. Drivers.

Practiques

[. Utilitzaci6 de crides al sistema DOS (programes residents, vectors interrupcions, control
periférics a baix nivell).




