1293 Fonaments de Computadors

Programa pel curs 1994-1995

TEORIA

1.-Introduccié {1 hora}

2.-El computador digital. Estructura i funcionament del computador. Descripcié de les seves
unitats. El llenguatge maquina: repertori d’instruccions. Comunicacions. [Teoria + problemes
= 17 hores]

3.-Representaci6 de la informacié. Sistemes de numeracid. Tipus de dades. Representacio de
mimeros amb signe i la seva aritmetica. Codificacié de la informaci6. [Teoria + problemes
= 8 hores}

4.- El software del sistema. Funcions i estructura del sistema operatiu. Temps real i
interrupcions. Traductors: compiladors i ensambladors. [Teoria + problemes = 12 hores]
PRACTIQUES

Analisi, disseny i1 depuracié de programes en llenguatge maquina. [5 hores]

Iniciacié al llenguatge ensamblador del microprocessador [180x86. [10 hores)

Realitzacié de programes en llenguatge ensamblador {en regim obert a I’aula d’informatica]
[5 hores]}
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