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PROGRAMA

1.~ Introduccién
1.1.- La teoria de juegos.
1.2.- La teoria de la decisién como caso particular.
1.3.- Juegos cooperativos y no cooperativos.

1.4.~- Algunos ejemplos.

2.~ Juegos en forma extensiva
' 2.1.; Juegos de informacidn perfecta.
2.1.1.- Estrategia.
2.1.2.- Equilibrio.
2.1.3.- Induccién hacia atras: Teorema de Zermelo.
2.2.- Juegos de informacién imperfecta.
2.2.1.- Probabilidades y utilidad esperada.
2.2.2.- Estrategia.
2.2.3.- Equilibrio.
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3.- Juegos en forma normal o estratégica

3.1.- Definicién.

.= Equilibrio. Correspondencia de la me jor respuesta.

.- Existencia, unicidad y optimalidad.
Extensién mixta de un Juego en forma normal.

- Teorema de Nash (Kuhn para la forma extensiva).
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.= El caso de dos jugadors y suma cero.
3.6.1.~ Estrategia prudente.
3.6.2.- El1 valor de un Juego.

4.- Equilibrio de Nash

4.1.~ Estrategias dominadas.

4.2.- Eliminacién sucesiva de estretegias dominadas.

sofisticado.
4.3.- Equilibrio perfecto en los sub juegos.
4.4.- Equilibrio perfecto.
4.5.- Estrategias racionalizables.

4.6.- Equilibrio correlacionado.

5.- Juegos repetidos
5.1.- Estrategia.
5.2.- Pagos.

5.3.- Teoremas "Folk".

6.~ Juegos de informacién incompleta
6.1.- La solucién de Harsanyi.
" 6.2.~ Equilibrio de Nash bayesiano.

6.3.- Equilibrio secuencial.

7.- Juegos cooperativos
7.1.~ La negociacién.
7.2.~ Juegos con y sin pagos laterales.
7.3.- El nucleo y el conjunto estakle.
7.4.

El valor de Shapley y el nucleolo.

Equilibrio
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