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A.Procesamiento numérico (2) (3) (4) (6) (3) Computer Architecture and Parallel Processing
K. liwang, P.A. Briggs .
1.Aritnétloa de Ordenador y Slstemas de Numeracidn Hc Graw Hill 1984
2.5uma y Resta. Algoritmos e implementaclén. Esquemas sincro (4) Computer Architecture. A Quantitative Approach
nos y asincronos. J. Hennessy & D. Patterson
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Horgan Kaufman, 1990
3.Sumadores Multloperando: Esquemas CSA y Miltiple por partl

clones. Operaciones de Desplazamiento: Redes Uniformes. (5) Computer Organization and Architecture
W. Stalling
4.Multiplicacidén: Algoritmos directos e indirectos. Hc Millan Publish. N

HMultiplicacién por desplazamientos miltiples.
(6) Computer System Architecture

5.Divislén. Algoritmos estandar (Restauracidén y No Restaura J.L. Baer
cldén). Métodos por Convergencia. Arrays celulares. Computer Sclence Press 1980
6.Aritmética en punto flotante: Formatos, Algoritmos y (7) Computer Architecture
Converslién. B.Wilkinson

Prentice iHlall, 1991

7..Joprecesadores HatemAticos. Tipos de coprocesadores y andli
sls funcional.

8.Detecclén ‘de errores. Redondeo y truncacién de datos.

9.Hdquinas con stack. Evaluacldén de expresiones.

D.JERARQUIA DE HEMORIAS (1) (3) (4) (5) (s) (7)

1.Gestién de la jerarquia de memorias.
Incremento de la capacidad de H.P.: Memory Mapper

2.Hemoria Virtual.
Conceptos generales: Estructura y funcionamlento.
Hemorla virtual y la Estructura del Procesador.
Unidades de Gestlidn de Hemoria (MHU)

3.Memoria Cache
El aumento de velocidad en la memoria principal.
Estructura y funcionamiento de la memoria cache.



