ALGEBRA LINEAL

ENGINYERIA INFORMATICA.

1.- Matrius
Suma, producte i transposicié de matrius. Transformacions elementals. La
reduccié “PAQ". Calcul del rang d'una matriu. Calcul de matrius inverses.
Resolucié de sistemes d’equacions lineals.

2.- Espais vectorials
Definicio i exemples. Subespais. Dependeéncia lineal. Sistemes de generadors.
Bases. Dimensid.
Interseccid i suma de subespais. Formula de Grassmann. Suma directa. Com-
plements d’un subespai.

3.- Aplicacions lineals
Definicié i exemples. Matriu d'una aplicacié lineal. Composicié d’aplicacions
lineals. Canvis de bases.
Nucli, imatge i rang. Formula de les dimensions.
L’espai vectorial de les aplicacions lineals.

4.- Determinants
Definicié 1 propietats. Caracteritzacié de les matrius invertibles. Calcul de
matrius inverses utilitzant determinants.

5.- Diagonalitzacié

Vectors propis i1 valors propis. Polinomi caracteristic. Criteri de diagona-
litzacid. Calcul de bases de vectors propis. Aplicacions.
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