ANIMACIO AUDIOVISUAL

Liicenciatura: Comunicacié audiovisual
Tipus d'assignatura:

Ubicacié pla d'estudis: 88 quatrimestre
valor:

Profassor encarregat: Josep M. Rius

Objectius:

Coneixement tedric i practic dels codis expressius i narratius que caracteritzen el
génere de l'animacio i la creacio de diferents exercicis i productes animats.

Contingut:

Teoria | analisi de les convencions aplicades a I'animacié.
Produccié i critica.

Tamari. :
1. El fet d’animar. Presentacié i definicions.

2. El lenguatge de I'animacié.Fonaments tebrics de la il.lusié del moviment, El
moviment aplicat al dibuix. Composicié. Planificacid. Els codis cinétics. El moviment
potencial del grafisme. Els story boards.

! 3. Introduccié a les técniques d'animacid. De les joguines dptiques al
| cinemna.Técniques d'animacié tradicionals. Animacié sobre acetats. Animacié sobre
| paper. Animacié amb ordinadors 2d. Animacié amb ordinadors 3d.Animacié per
multimédia. Altres técniques. Objectes i ninots. animacid experimental. Quimigrames:
animaclé aleatdria. 3D en temps real: realitat virtual.

f 4. Animacié multimédia. Introduccié Is formats multimédia. Grafics. So. Movies.
i' Introduccié al Macromedia Director.

5.Analisi de caratules de CD disponibles al mercat. Analisi técnica. Fonts referencials.
Cinema. Televisid. Grafiques. Fotografiques. aplicacions d’'ordinador.

[ 6. Creacié d'un diccionari visual de cal.ligrames animats. Story | execucid.
PRACTIQUES

1. Visionat i analisi d'animacions emblematiques.

2. .Creacio del story i execucié a l'ordinador d'una animacié senzilla, basada en la
manipulacié i animacié d'un element tipografic de la paraula escollida. El cal.ligrama ha
de fer les funcions de definicid de la paraula en el diccionari visual que proposem, usant

qualsevol recurs impossible d'obtenir en un diccionari convencional sobre paper ( s6 |
moviment )

3. Creaci6 del story i execucié a I'ordinador d'una animacié més complexe basada en la
manipulacié i moviment del conjunt dels elements tipografics que componen la paraula




escollida. Sempre buscant la definicié literal o poatica del seu significat.

4.Creacié del story i execucié a l'ordinador de la caratula del diccionari visual usant
recursos técnics exposats al curs.

5. Creacié del interface del menud que ha de permetre accedir a tots els cal.ligrames.

6.1. Analis| critica del diccionari visual de cal.ligrames des del punt de vista ideoldgic de
les definicions

6.2. Analisi critica del diccionari visual de cal.ligrames des del punt de vista plastic.
6.3. Analisi critica del diccionari visual de cal.ligrames des del punt de vista funcional
dsl producte.

AVALUACIO

1. Valoracié del valor conceptual del cal.ligrames proposats.

2. Valoracié personal del disseny i execucié dels projectes
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