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21280 - ALGORISMES I PROGRAMACIO 1

Objectius

Introduir els principis de la resolucié informatica d’un problema de tal manera que, al
final del curs, els alumnes sapiguen construir programes eficacos des del punt de vista de
la legibilitat, generalitat, portabilitat i rendiment.

Contingut
1. Introduccié

1.1 Introduccié al mén del computador.
1.2 Evolucié historica del software

1.3 Conceptes basics de la programacié: Nocié d’Algorisme, Estructura de Dades.

Programa i Llenguatge de Programacio.

2. Algorismica
2.1  Algorismes. Objectes elementals. Accions elementals
2.2 Dades i Tipus de Dades
2.3 Estructures basiques de control. Notacions Algorismiques
2.4 Introducci6 a la Complexitat Algorismica
2.5 Introducci6 a la Programacié Estructurada

3. Algorismes i subalgorismes
3.1 Organitzacié modular. Funcions i Procediments
3.2 Ambit d’un objecte. Correspondéncia entre arguments i parametres

4. Tipus de dades estructurats
4.1 Vectors, arrays i seqiiencies de caricters
4.2 Algorismes de tractament de vectors. Classificacié i Recerca
4.3 Registres i Conjunts

J. Elements de Teoria de Llenguatges
5.1 Llenguatges i Gramatiques
5.2 Estructura sintactica: Diagrames sintactics, BNF
5.3 Semantica d’un Llenguatge
5.4 Estils de programaci6 i Classificacié dels Llenguatges de Programacid

Practiques

—Realitzacié i presentacié obligatoria de practiques en PASCAL ien C.
Bibliografia

Bibliografia basica:

~CLAVEL, G. & BioND1, 1.: Introduccion a la Programacion Vols. I i Il. Masson. Barcelona.
1987.
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~(OLDSCHLAGER, L. & ListEr, A.: Introduccién moderna a les Ciencias de la Computa-
cion. Prentice Hall. 1986.

~TREMBLAY, J.P. & BUNT, R.B.: Introduccién a la Ciencia de les Computadoras. Enfoque
Algoritmico. McGraw-Hill, Madrid, 1982.

~WirtH, N.: Algoritmos+Estructuras de Datos=Programas. Castillo. Madrid. 1980).
~SETHI, R.: Lenguajes de Programacion . Addison-Wesley. Madrid, 1992.

Bibliografia de practiques i complementaria:

-DroMEY, T.G.: How to Solve it by Computer. Prentice-Hall. Londres, 1982.
—KERNHIGHAN, B. & RiTcHIE, D.: The C programming language. Prentice-Hall. 1978.
—KNuTH, D.E.: El arte de programar ordenadores. Vol. 2. Ed. Reverté. Barcelona, 1986-

87.
—KRUSE, R.L.: Programming with data structures. PASCAL version. Prentice-Hall. 1989.

Avaluacio

La nota final sera el resultat de I’avaluaci6 de la teoria i les practiques. Es necessari que
I"avaluacié de cada una de les parts sigui superior a 4 punts i que I'avaluacié total superi
els 5 punts. Les practiques son obligatories i s’han d’entregar dintre dels terminis esta-
blerts en la convocatoria de I’assignatura.

21281 - ALGORISMES I PROGRAMACIO II

Objectius

Ampliacio dels objectius de 'assignatura Algorismes i Programes . S’incideix en les
estructures de dades presents en un problema informatic. L’objectiu final de les dues
assignatures consisteix a dotar 'alumne de les eines basiques de programacié de llen-
guatges d’alt nivell que utilitzara la resta de la titulacio.

Contingut

. Estructura de fitxers
.1 El tipus fitxer. Suport, organitzacio i accés
1.2 Tractament de seqliencies
1.3 Introducci6 a les técniques de Hashing

2. Introducci6 a les estructures de dades dinamiques
2.1 Estructures de dades dinamiques. Representacié
2.2 El tipus simple apuntador
2.3 Variables dinamiques

3. Processament de llistes
3.1 Processament de llistes lineals
3.2 Processament de piles i cues
3.3 Aplicacions al processament d’expressions aritmétiques



