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Bibliografia

De la majoria de temes es subministraran apunts o altra documentacié extreta d’algun
capitol dels llibres de referéncia, que son els segiients:

~STROUSTRUP, B.: The C++ programming language. 2a edicié. McGraw-Hill. 1992. (Tema
3)

~MyNATT, B.T.: Software engineering with student project guidance. Prentice-Hall. 1990.
(Temes 1,4, 5, 8)

~MANSFIELD, N.: The Joy of X. An overview of the X Window System. Addison-Wesley.
1993. (Tema 2)

—PRESSMAN, R.S.: Ingenieria del software, un enfoque practico. Mc Grah-Hill. 3a. edicid.
1993. (Temes 3, 4, 5)

—SOMMERVILLE, L.: Software Engineering. Addison-Wesley. 4a. edicié. 1992. (Temes 1., 6.
7)

~DILLE, AL Z. An introduction to formal methods. John Wiley. 1990, (Tema 9)

Avaluacio

La nota final dependra de dues notes, la de I'examen i la de practiques. Per aprovar cal
haver aprovat les dues parts per separat. Aleshores, la nota de I'examen compta un 60%
| la de practiques un 40%. La nota de practiques es fa amb la mitjana de la nota de cada
una, ponderada segons especifiqui el professor de practiques. També en aquest cas
s’haura d’aprovar cada practica per separat. L'examen pot tenir preguntes curtes, pro-
blemes i preguntes test. A 'examen hi haura questions relacionades amb les practiques.

21292 - ESTRUCTURA DE DADES

Objectius

Coneixement de les estructures de dades en un context d’objectes i utilitzant el llenguat-
ge C++ com a element que permeteixi expressar ambdés coneixements (els objectes i les
estructures de dades).

Contingut

1. Presentaci6 del programa.- Visi6 general de I’assignatura.- Classes de teoria i de pro-
blemes.- Practiques.- Avaluacié de I’assignatura.

2. Complexitat del software.- Propietats dels sistemes de software simples i comple-
xos.- Complexitat intrinseca del software.- Conseqiiéncies de la complexitat sense
restriccions.

3. Estructura dels sistemes complexos.- Exemples.- Atributs d’un sistema complex.-
Complexitat organitzada i desorganitzada.
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4. Metodologia de treball per a la resolucié de sistemes complexos.- El rol de la des-
composicio.- El rol de I’abstraccié.- El rol de les jerarquies

5. Elsignificat del disseny.- Diferents paradigmes de programacié.- Abstraccié ~Encap-
sulat.- Modularitat -Jerarquia.- Tipado.- Concurréncia - Persisténcia.

6. Classificacio.- Importancia i dificultat.- Identificacié de classes i objectes.- Abstrac-
cions claus 1 mecanismes.

7. Tipus abstractes de dades - Classes i objectes.- Objectes: Definicions —~Exemples —
Relacions.- Classes: Definicions - Exemples - Vistes (interna/externa) - Relacions.-
Implementacié en C++: constructors - destructors. Classes abstractes. Heréncia.-
Sobrecarrega d’operadors.

8. [Estructures de dades. Colleccions. Jerarquies.- Poliformisme. Classes abstractes.-
Interfaces estandard. Classes “Contenidors™ (Container).- Iteradors implementacié
en ++.- Exemples.

9. Colleccions de tipus parametric (Templates).- Introduccio. Exemples: pila —Llistes.-
Funcions parametriques.- Afegit d’operacions mitjancant heréncia.- Pas d’opera-
cions com a arguments de funcio.- Pas d’operacions implicitament.- Afegit d’opera-
cions mitjancant arguments de la classe Template.- Heréncia i classes para metriques.

10. Estructures de dades fonamentals.- Vector. Llistes: simples i dobles. Emmagatzemat-
ge directe 11ndirecte.- Vectors ordenats. Llistes ordenades.

1. Tipus abstractes de dades (Estructures de dades derivades).- Arrays. Arrays orde-
nats.- Estructures d’enllagos muiltiples. Matrius casi nul-les.- Piles. Cues dobles. sim-
ples, amb prioritats.- Bags. Conjunts. Diccionaris.

12. Arbres.- Conceptes generals.- Arbres binaris, n-aris.- Recorreguts.- Implementa-
cions arrays llistes.- Arbres enfilats.- Arbres de cerca.- Arbres especialment ordenats

(Heaps).

13. Grafs.- Conceptes generals. Terminologia.- Camins minims.- Recorreguts.- Exemple:
PERT

Practiques
Les practiques es componen de dues parts:
— Exercicis per a la comprensié del llenguatge C++

- Resolucio d'una o dues practiques de certa entitat que permetin fixar els concepte
teorics.
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Bibliograha

Bibliografia de teoria
_BoocH, G.: Object oriented design with applications. Ben. Cummings.
_STROUSTRUP, B.: The C++ programming language.2a. ed. Addison-Wesley.

Bibliografia de practiques
—Manuals BORLAND C++
_HEKMATPOUR, S.: C++ A Guide for C programmers. Prentice Hall.

Avaluacio

S’hauran d’aprovar les practiques i la teoria, ambdues per separat i després, si es dona
aquest requisit previ, es fara una mitjana en la qual la practica representara el 30% 1 la
teoria el 70% de la qualificacioé final.

21293 - FONAMENTS DE COMPUTADORS

Contingut
1. Introduccio

2. El computador digital. |
Estructura i funcionament del computador. Descripcié de les seves unitats. El

llenguatge maquina: repertori d’instruccions. Comunicacions.

3. Representacio de la informacio.
Sistemes de numeracié. Tipus de dades. Representacié de nombres amb signe 1
la seva aritmética. Codificacio de la informacio.

4, Introduccio als circuits logics.
Funcions ldogiques. Formes de representacio. Components digitals del computa-
dor: portes i flip-flops. Integraci6 dels circuits logics. Implementacio fisica dels
circuits logics.

5. Sistemes operatius i traduccio.
Funcions i estructura del sistema operatiu. Temps real i interrupcions. Traduc-
tors: Compiladors i ensambladors.

Practiques
~Analisi, disseny i depuracié de programes en llenguatge maquina.

~Iniciaci6 al llenguatge acoblador del computador PC.
~Realitzaci6 de programes en llenguatge acoblador.
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Bibliografia

Bibliografia de teoria

~LEs GOLDSCHLAGER I ANDREW LISTER: Introduccion moderna a la ciencia de la computa-
cion: con un enfoque algoritmico. Prentice Hall. 1986.

~Mogrris MANO: Arquitectura de Computadores. Prentice-Hall. 1988,

Bibliografia de practiques

_Ricaarp H. TrorpPer: Programming in Assembly Language on the IBM PC. West
Publishing Company. 1992.

_L..J. ScaNLoN: 80286 Programaciéon ensamblador en entorno MS-DOS. Anaya Mult.

1988.
Avaluacio

Es imprescindible realitzar les seves practiques per a aprovar |'assignatura.

21294 - FONAMENTS DE LA MATEMATICA DISCRETA
Objectius

L’objectiu és que I'alumne assoleixi un domini en els temes basics de divisibilitat en I’a-
nell d’enters 1 de polinomis, 1 les tecniques de calcul de 'aritmetica modular. També€ s’es-
tudien els cossos finits pensant en posteriors aplicacions a la teoria de codis.

Contingut

1. Aritmetica.
1.1 Grup, anell, cos, conjunt ordenat.
1.2 Divisio entera. Anell euclidia.
1.3 Maxim comu divisor. Nombres primers.
.4 Algorisme de les divisions successives. Identitat de Bézout.
1.5 Teorema de factoritzacio.
1.6 Equacions diofantiques lineals.
1.7 Congruencies. L'anell Zp.
1.8 Aritmetica modular.
1.9 Teorema d’Euler i consugiiencies.
1.10 Aplicaci6 criptografica: 'algorisme RSA.

2. Cossos finits.
2.1 Anell de polinomis.
2.2 Arrels d’un polinomi i polinomis irreductibles.
2.3 Lanell Zp/m(x).
2.4 Operacions a Zp/m(x).
2.5 Caracteristica i ordre.



