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Avaluacio

Sera imprescindible realitzar les practiques per aprovar l'assignatura. S’hauran d'apro-
var per separat practiques i teoria amb un 5 com a minim en cadascuna. La mitjana glo-
bal, una vegada es doni aquest prerequisit, es fara adjudicant a les practiques un 25% 1 a
la teoria un 75% de la nota final.

21302 - SISTEMES EXPERTS
Objectius

L objectiu d’aquesta assignatura és donar una visié general de les tecniques classiques de
la Intelligéncia Artificial.

Es presenta el problema de la representacié de coneixement i del raonament usant els
formalismes de la logica de predicats, aixd és completa amb 1'is d’un llenguatge de pro-
gramacié logica com el Prolog, i 'aplicacié a sistemes basats en regles construits sobre
software especialitzat.

S’estudien alguns algorismes de recerca per a la resolucié de problemes generals de
presa de decisions com els jocs de taulell, i la modificacié d’aquests algorismes per a
introduir heuristiques. Per a I'estudi d’aquests algorismes es veura un llenguatge de pro-
gramacio simbolica com el LISP.

Contingut

1. Introduccié.- Que és la intelligéncia artificial? Que €s un sistema expert? Per a que
serveix un sistema expert?

2. La logica com a esquema de representar el coneixement.- Diverses logiques: logica
proposicional, 10gica de predicats de primer ordre. -Unificacio.- Mecanismes de rao-
nament: Deduccié natural, resolucié.- Programacio logica. PROLOG.

3. Sistemes basats en regles.- Definicié d'un sistema basat en regles. Conceptes: regles
de produccié, memoria de treball, mecanismes per a disparar regles.- Encadenament
endavant i endarrera de regles. Mecanismes de resolucio de conflictes.

4. Coneixement incert.- La incertesa en el coneixement. Probabilitats bayesianes. Coe-
ficients de certesa.
5. Coneixement estructurat.- Xarxes semantiques i frames.

6. Algorismes de recerca.- Espai de recerca. Poda de I'espai. Heuristiques. Aplicacions
a la propagacio de restriccions.

7. Eines per a construir sistemes experts.- Shells de sistemes experts. Llenguatges de
programacié d’alt nivell. Entorns d’eines de programacio de sistemes experts.
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Practiques

L'objectiu de les practiques és que siguin una ajuda per a la comprensio de tot alld que
s’ha explicat a las classes de teoria. Es pretén que I'estudiant s’introdueixi en 1'is de dos
nous llenguatges com el Prolog i el Lisp com a llenguatges de més alt nivell que s’adap-
ten molt bé a la resolucié de determinats tipus de problemes. Aixi mateix ’estudiant
fara alguna practica sobre algun software comercial especialitzat en treballar amb siste-
mes basats en regles.
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Avaluacio
L'avaluacio de I'estudiant es fara tenint en compte el treball realitzat a les practiques i el

resultat de I'’examen. Tant les practiques com I'examen s’han d’aprovar per separat per-
que es realitzi finalment una mitjana ponderada.

21303 - SISTEMES LINEALS

Objectius

L'objectiu de I'assignatura de sistemes lineals és que I’estudiant assoleixi una base solida
en I'estudi dels senyals 1 els sistemes. Els coneixements previs requerits es limiten a estar
familiaritzat amb les matematiques de primer any.

Els temes tractats constitueixen la base per a cursos posteriors més especialitzats en
comunicacions, enginyeria de control 1 processament de senyals.

Contingut

1. Introduccio als sistemes lineals.

2. Descripcio de sistemes.
2.1 Classificacio de sistemes.
2.2 Modelatge de sistemes fisics.
2.3 Linealitzacio.



