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3. El problema del Deadlock (abracada mortal).
3.1 Definicié del problema.
3.2 Condicions, formes de preveure, maneres d’eliminar, deteccio 1 recuperacio del
Deadlock.

3.2 Consideracions sobre els métodes basats en una instancia de recursos. Conside-
racions sobre els metodes basats en multiples instancies dels recursos.
Practiques

1. Utilitzaci6 de trucades al sistema per a DOS (memoria / disc).

2. Sistema operatiu UNIX. Generacio de nous comandos a nivell de “Shell scripts™.
3. Sistema operatiu COMMAND PROCEDURES.

21305 - SISTEMES OPERATIUS Il
Contingut

. Administracio de la CPU.
[.1 Conceptes basics sobre la gesti6 de la CPU.
1.2 Objectius del planificador. Tipus de planificadors. Algorismes 1 metodes de pla-
nificacio.
1.3 Avaluacio dels algorismes.
1.4 Algorismes d’administracio en sistemes operatius comercials.

2. Sistema d’arxius.
2.1 Conceptes sobre arxius i directoris. Tipus i operacions basiques. Metodes d’ac-
ces. Assignacio de 'espai lliure. Gestio de I'espai utilitzat.
2.2 Estructures de directoris.
2.3 Arxius compartits. Seguretat. Proteccio.
2.4 Aspectes d’administracio d’arxius sobre DOS; UNIX; VMS.

3. Gestio de la memoria principal.
3.1 Conceptes basics sobre 'administracié de memoria.
3.2 Objectius de 'administrador. Particions fixes 1 variables de la memoria.
3.3 Paginaci6. Segmentacio. Paginacié segmentada. Segmentacié paginada.

4. Memoria virtual.
4.1 QOverlays (Recobriment).
4.2 Conceptes sobre memoria virtual. Avantatges i aplicabilitat.
4.3 Implementaci6 de la memoria virtual (paginacio sota demanda).
4.4  Algorismes de reemplacament de pagina. Avaluaci6 dels algorismes.
4.5 Thrashing (Sobrepaginacio). Model de localitat. Recuperacio6 del Trashing.
4.6  Administrador de memoria en sistemes operatius comercials.
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5. Conceptes basics d’entrada-sortida.
5.1 Introduccio.
5.2 Interface de I’E/S. Gesti6 de I'E/S.
53 FJS controlada per programa. E/S controlada per interrupcio.

54 Rendiment de I'E/S.
55 Entrada-sortida sobre sistemes operatius comercials. Drivers.

Practiques

1. Utilitzacié de crides al sistema DOS (programes residents, vectors interrupcions, con-

trol periférics a baix nivell).

2 Utilitzacié de crides al sistema UNIX (accés a dic a baix nivell, generacioé 1 destruccio
de processos, comunicacions i sincronitzacio), per implementar comandaments i pro-
grames d’aplicacio.

3. Utilitzacié de crides al sistema VMS (accés a dic a baix nivell, generacio 1 destruccio
de processos, comunicacions i sincronitzacié), per implementar comandaments | pro-
grames d’aplicacio.

21306 - TECNIQUES GRAFIQUES

Objectius

Donar una visié del mén dels grafics per computador, anant des de dispositius d’entrada
o sortida (a un nivell d’usuari, no al nivell que pot veure’s a Periférics i Controladors)
fins a la representacié d’escenes tridimensionals, passant per 'explicacié de les primiti-
ves grafiques en 2D, la familia de transformacions tant en 2D com en 3D 1 les projec-
cions (paralleles i perspectives).

Contingut

1. Conceptes basics. Historia dels grafics per computador. Camps d’aplicacio. Arees
relacionades. Tendéncies futures.

2. Sistemes de visualitzacié . El CRT. Dispositius tipus raster. El concepte de LUT. Dis-
positius de hardcopy.

3. Algorismes basics de la visualitzacié. Algorismes de generacio de rectes 1 cercles.
Algorismes per pintar poligons. Algorismes per pintar arees.

4. Transformacions 2D. Tipus de transformacions 2D. Representaci6é matricial. ‘Irans-
formada de visualitzacio.




