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5. Tipus abstractes de dades

5.1  Especificacio algebraica de tipus de dades. Introducci6. Idea de signatura.
Constructors del tipus. Especificacié algebraica. Algebra de termes. Reescrip-
tura

5.2 Especificacio algebraica d’alguns tipus de dades usuals: nombres naturals, llis-
tes, piles, cues 1 arbres.

5.3 Utilitat de la programacié funcional en I'especificacié de tipus de dades i pro-
grames.

6. Tecniques de disseny 1 d’analisi d’algorismes

6.1 Divide and Conquer. Esquema general de la teécnica. Exemple: Calcul del
maxim 1 minim d’un vector. Equacions de recurréncia associades.

6.2 Metodes de Backtrackin i Branch and Bound. Esquema general de recorregut
d’un arbre en profunditat prioritaria, d’'un amb nombre de fills i alcada conegu-
da. Millora de I'algorisme per mitja de la introduccié del concepte de nus
acceptable. Algorismes per trobar una i totes les solucions. Exemple: el salt del
cavall. Exemple de les n reines. Aplicacié de I'esquema general a I'optimitza-
cio. Idea de poda. Exemple de Branch and Bound: motxilla 0/1.

6.3 Programaci6 dinamica: Idea general del métode. Diferéncia amb els anteriors.
Exemples: multiplicacié de n matrius amb cost minimal.

6.4 Tecniques Greedy: Idea general del meétode. Comparacié amb els metodes
anteriors. Exemples: problema de la motxilla.

7. Especificacio i derivacio d’algorismes iteratius

/.1 Efecte de les estructures d’un llenguatge imperatiu a I’espai d’estats: assigna-
ci0, seqiliencia, estructures alternativa i repetitiva. Invariants iteratius. Correc-
cio parcial i total.

7.2 Tecniques de desenvolupament d’invariants a partir de les postcondicions: Eli-
minacio de conjunccions, augment del rang d’una variable, reemplacament de
constants per variables. Exemples: Algorisme de I'arrel quadrada,

7.3 Millora de 'eficiéncia a partir del refinament d’invariants. Algorisme de la mul-
tiplicacio, divisio i maxim comu divisor.

8. Programacio en C++
8.1 Introduccio. Classes, objectes, constructors i destructors. Funcions Friend.
8.2 Sobrecarrega de funcions i operadors. Conversions de tipus. Us de referéncies i
apuntadors.
8.3 Derivacio de classes. Herencia simple i miltiple.
8.4 Apuntadors i emmagatzematge dinamic.
8.5 Classes genériques. Facilitats E/S.

Practiques

Es realitzaran de dues a tres practiques en C++ que treballaran els aspectes d’ocultacié
d’informacio, especificacio de tipus abstractes de dades i si pot ser templates.
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Avaluacio

[La mitjana entre la nota de practiques i la de teoria es fa a partir de I"aprovat en amb-
dues parts, que s’avaluen per separat.

La teoria representa un 70% de la nota final i les practiques un 30%.

En cas d’haver-hi més d’una practica, aquestes seran ponderades pels prolessors respon-
sables de I'assignatura.

Les practiques s’han d’entregar en el perfode especificat en cada cas, en cap cas poste-
riorment. D’altra forma es considerara practica no presentada.

Les notes de la primera convocatoria de 'any, tant de practiques com de teoria, es guar-
den fins a la segona convocatoria, en cap cas per a convocatories posteriors.

21308 - VISIO ARTIFICIAL

Objectius

Introduccié practica a les eines i algorismes que permeten tractar les imatges amb ordi-
nador. Dos objectius basics del curs seran: técniques que permeten veure millor les imat-
oes i téeniques a utilitzar per extreure’n informacié util en ambits com ara la inspeccio
industrial, el control de qualitat i la robotica. A les classes de laboratori es treballa amb
un sistema de visié complert pensat per a entorns d’inspeccio.

Contingut

1. Introduccid. Objectius i ambit de la Visié Artificial.

2. Sistemes de visié. Il luminacié, dispositius d’adquisicié. Mostreig 1 quantitzacio.

3. Percepci6 de les imatges. Imatges en nivells de gris i imatges en color.

4. Topologia digital. Tesselacions del pla. Connectivitat. Etiquetat i chain codes.
Distancies.
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Morfologia binaria. Erosions, dilatacions, openings i closings. Esquelets.
6. Millora d’imatges. Histograma. Correccions fotometriques i geometriques.

7. Filtratge. Introduccio. Filtratge lineal en el domini espacial i en el domini freqiien-
cial. Aplicacions.

8. Morfologia en grisos.

9. Deteccio de contorns. Conceptes. Influencia del soroll. Mascares dels detectors més
usuals.

10. Segmentacio. Metodes a partir de I'histograma. Split and Merge. Regié growing.
Watersheds.

1. Temes addicionals 1. Introduccio al pattern recognition.

12, Temes addicionals I1. Introduccio a 'analisi de documents.

[3. Temes addicionals I11. Sistemes avangats de visio: Sigma i Vision.
14. Temes addicionals I'V. Arquitectures especialitzades.
Practiques

Practica 1. Familiaritzacié amb un equip d’adquisicié d’imatges. A realitzar al laboratori
de visio.

Practica 2. Sessions de laboratori tancat (Aula d’informatica).

Practica 3. Resolucio d’una aplicacié d'inspeccid industrial sobre ViLi en Lisp i C.
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Avaluacio

La qualificac16 final de I'assignatura s’obtindra a partir d’un examen escrit i de les practi-
ques. Sera el resultat d’aplicar la segiient formula:

Nt # 0.7 + Np * 0.3
on Nt €s la nota de teoria i Ny = 0.2 * pracl + 0.2 * prac2 + 0.6 * prac3. Aquesta formula
nomes s aplicara en el cas que Ni i N, siguin iguals o superiors a 5.
Lin el cas de tenir superada només una de les dues parts a la convocatoria de juny, es
guardara la nota d’aquesta part fins a la convocatoria de setembre (i prou).
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21309 - XARXES DE COMPUTADORS

Objectius

Introduir el concepte de comunicacions de dades 1 desenvolupar les eines basiques de la
interconnexié de computadors (xarxes de computadors). L'objectiu instrumental com-
plementari és la formaci6 d’alumnes, des d'un punt de vista practic, en el control i la ges-
t16 de xarxes de computadors.

Contingut

1. Transmissio de dades
1.1 Evoluci6 historica de la comunicacio de dades.
1.2 Components d’un sistema de transmissio de dades.
1.3 Medis de transmissio.
1.4 Circuit de dades
1.5 Enllag¢ de dades.
1.6 Dispositius de transmissio.

2. Xarxes d’Ordinadors
2.1 Introduccio.
2.2 Topologies de xarxa.
2.3 Classificacio de les xarxes.
2.4 Arquitectura de xarxa.

3. Introducci6 a les xarxes de gran abast (WAN).
3.1 Caracteristiques.
3.2  Dispositius commutadors.
3.3 Metodes de commutacio.
3.4 Xarxes de commutacio de paquets.

4. Introduccio a les xarxes locals (LAN).
4.1 Caracteristiques.
4.2 Topologies de LAN,
4.3 Tecniques de control d’accés.
4.4 Sistemes operatius de xarxa.

5. Interconnexid de xarxes.
5.1 Dispositius d’interconnexio.
5.2 Control 1 gestio de xarxes.
Practiques

a) Coneixement de I’'S.0O. de xarxa Netware. Com a usuari 1 com a Supervisor.
b) Programacié en un entorn de xarxa local.
¢) Comunicacié serie asincrona entre PC.




