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Contingut

I. Introduccio6.

[.1
1.2

Organitzaci6 basica d’'un microprocessador.
Evoluci6 historica dels microprocessadors.

2. Arquitectura de microprocessadors estandard.

2.1

2.2

Estudi de I'Intel 80x86: organitzacié interna, interface externa, repertori d’ins-
truccions i1 timings.

Estudi del Motorola 680X0: organitzacié interna, interface externa, repertori
d’'instruccions i timings.

3. Disseny de sistemes basats en microprocessadors.

3.1

L
tJ

3.3

Components de suport dels micropocessadors: circuits de reset, generadors de
rellotge, controladors de bus i circuits d’interface a un bus.

Disseny del subsistema de memoria: interface a bus, analisi de timings, tecni-
ques de decodificacid, i teécniques de deteccid i correccié d’errors.

Disseny del subsistema d’entrada/sortida: interface a bus, analisi de timings i

estudi d’alguns circuits d’E/S especifics (controladors de DMA., controladors
d’interrupcions, etc.)

4. Coprocessadors aritmetics.

4.1

4.2
4.3

Aritmetica en punt flotant: estudi del format IEEE 754, algorismes basics de
suma, resta, multiplicacio, divisio i conversio decimal/binari-binari/decimal.
Principis basics i tipus de coprocessadors.

Exemples d’arquitectures Motorola i Intel: organitzacié interna, tipus d’ope-
rands 1 repertori d’instruccions.

5. Busos del sistema.

J.]

Problematica d’interconnexié a un bus: problemes de carrega, reflexions i

crosstalk.

5.2 Estudi del bus AT i variants.
5.3 Estudi del bus VME.

6. Microcontroladors.

6.1

Arquitectures internes i tipus de microcontroladors.

6.2 Estudi del microcontrolador V-25.

Practiques

bits.

clons.

Realitzacié d’una expansié de memoria per a un sistema microcomputador de 16

Realitzaci6 de programes en acoblador del MC68000 i gestié del sistema d’interrup-

Bibliografia

Teoria | | | |
_ProtopaPAS: D.A.: Microcomputer Hardware Design. Prentice-Hall International Edi-

tions, 1988. | |
_SLATER: M.: Microprocessor-based Design. Prentice-Hall, 198Y.

Practiques |
—KANE G: Hawkins, D. & LEVENTHAL; L.: 68000 Assembly Language Programming.

Osborne/McGraw-Hill, 1981.

Avaluacio

Ia nota final de I'assignatura s’obté sumant les notes currespunentsﬂa les plr?aﬁtiqges 1 a: la
teoria, ponderades en un percentatge que sc:il egtar al voltant del 70% tenqa 1 30 ;u , Eraffu
tiques (tant la nota de teoria com la c?e practiques hﬂ.n de ser, com a fmn‘lmi:' ¢ 4 per
poder fer la sumaj; en cas contrari, I’assignatura es ql.lﬂlllﬁ{:ﬂ.l'ﬂ amb un sgbpéb). d551ste:nr-
cia al laboratori de practiques és obligatoria i condicié “sine qua non” per aprovar. La
nota de teoria prové de I’examen que es realitza al final del'q}mdrlmestre, perf‘{ tflmhg
pot tenir altres components que provinguin de treballs, exposicions a classe o altres acti-
vitats realitzades durant el curs, i que solen tenir un caire voluntari.

21334 - PERIFERICS I CONTROLADORS

Contingut

1. Dispositius periferics d’E/S.
1.1 Pantalles.
1.1.1 Introduccio.
1.1.2 Pantalles de tubs de raigs catodics (CRT).
[.1.3 Controladors de CRT.
1.1.4 Altres tipus de pantalles.
1.2 Teclats.
1.2.1 Introduccio.
1.2.2 Codificaci6 de les tecles.
[.2.3 Tipus de teclats.
1.2.4 Controladors de teclat.
1.3 Impressores.
1.3.1 Tipus d'impressores.
1.3.2 Interfaces amb una impressora.
1.4 Altres periferics d’E/S.
1.4.1 Mouse.
1.4.2 Scanners.
1.4.3 Llapis optics.
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2. Periferics d’emmagatzematge.

2.1 Introduccié.

2.2 Discos flexibles.
2.2.1 Principis basics.
2.2.2 Tecniques de codificacio.
2.2.3 Formateig i sectoritzacié del disc flexible (FD).
2.2.4 Controladors FD.
2.2.5 Interface de FD.

2.3 Discs durs.

2.4  Altres dispositius d’emmagatzematge secundari.
2.4.1 Cintes magnétiques.

2.4.2 CDROM

3. Busos d’E/S.
3.1 Conceptes generals.
3.2 Analisi de busos d’E/S:
3.2.1 Bus IEEE 488 (HPIB)
3.2.2 Bus SCSI

4. Conversors A/D D/A.
4.1 Conversio analogica digital.
4.2 Conversors D/A.
4,3 Conversors A/D.

Bibliografia

—SLATER; M.: Micropocessor based desing. Prentice-Hall.
—PRrOTOPAPAS; D.A.: Microcomputer Hardware Design. Prentice-Hall.
~FULCHER; J.: Microcomputer System Architecture & Interface. Addison-Wesley.

Practiques

l. Disseny i control de la Interface amb una impressora (2 sessions).
2. Disseny de la Interface d'un teclat (3 sessions).
3. Gesti6 del controlador del CRT (2 sessions).

L'assistencia a les practiques és obligatoria.
Avaluacio

]_:Et. guta ﬁn.al. de I’assignatura s’obté a partir de les notes de teoria, practiques i realitza-
C10 1 €Xposicio a classe d’un treball sobre els temes proposats al llarg del desenvolupa-
ment de I'assignatura. Per a aprovar ’assignatura caldra aprovar totes 1 cadascuna d’a-
questes parts.

LLa nota de teoria prové de 'examen que es realitza al final del quadrimestre. Aquesta nota
pot millorar-se mitjancant I'entrega del material proposat a classe, com ara la resolucié dels
problemes practics proposats, fitxes amb dades sobre periférics o controladors, etc.
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Per aprovar les practiques és obligatoria I’assisténcia al laboratori per a la seva realitza-
ci6. També es necessari que aquestes funcionin 1 entregar un informe de les practiques
en els terminis que es vagin fixant.

21336 - SISTEMES DIGITALS 11

Objectius

I ’estudiant ha de ser capac¢ de desenvolupar un problema determinat a partir del seu
algorisme fins a arribar a obtenir la maquina algoritmica que I'implementi, considerant
també la fase final de la implementacié sobre placa de circuit impres.

Contingut

1. Maquines algoritmiques.
1.1 Introduccio.
1.2 Estructura general.

2. Materialitzacio de la unitat de procés.
2.1 Descripci6 d’algorismes combinacionals.
2.2 Grafs de precedencia 1 cronologies.
2.3 Concepcio de la unitat de proces.
2.4 Arquitectures de la unitat de proces.

3. Materialitzaci6 de la unitat de control.
3.1 Conceptes generals 1 programes de control.
3.2 Materialitzacié “cablejada”.
3.3 Maternalitzaci6 directa.
3.4 Materialitzador amb seqiienciador.

4. Circuitos integrados digitales.
4.1 Introducci6 als circuits integrats digitals.
4.2 Components standard 1 avangats.
4.3 Datasheet.

5. Técniques de disseny sobre circuit impres.
5.1 Introduccio.

5.2 Captura d’esquemes.
5.3 Regles per al disseny de PCB.

5.4 Disseny de les mascares.

5.5 Fabricaci6 del PCB.

5.6 Efectes eléctrics 1 proteccions.
5.7 Verificacio de la placa.

5.8 Documentacio de la placa.




