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Practiques

Practiques en laboratori tancat (15 hores). Aquestes practiques es centraran en el desen-
volupament d’una maquina algoritmica, des de I’algorisme que I'implementa fins la seva
simulacio.
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Avaluacio

['assignatura consta de teoria 1 practiques i sera necessari aprovar ambdues parts. La
teoria s’avalua com un examen i les practiques suposen un factor multiplicatiu respecte a
la nota de teoria (en cas que s’aprovin) d’1 a 1,25.

21337 - TEORIA D’AUTOMATS
Objectius

Enunciar propietats generals sobre les funcions que poden calcular els ordinadors. Clas-
sificar els problemes segons la seva dificultat. Veure que hi ha problemes indecidibles.
Introduir la complexitat espacial i temporal de problemes decidibles.

Contingut

1. Automats finits i expressions regulars.
1.1 Sistemes digitals. Introduccio.
1.2 Automats finits deterministes.
1.3 Automats finits no deterministes.
1.4 Operacions, llenguatges i expressions regulars.
[.5 Automats amb sortida: Maquines de Moore i de Mealy.

2. Gramatiques lliures de context.
2.1 Definicions. Derivacions.
2.2 Supressié de simbols redundants.
2.3 Supressié d’e-produccions.
2.4 Supressio de produccions unitaries.
75 Formes normals de Chomsky i Greibach.

3. Automats a pila.
3.1 Definicions.
372 Llenguatge acceptat per estat final 1 per pila buida.
33 Automats a pila i llenguatges lliures del context.
34 Propietats dels llenguatges lliures del context.

4. Maquines de Turing.
4.1 Definicions. Llenguatge acceptat.
42 Llenguatges i funcions calculables.
43 Maquines amb diverses cintes de diverses pistes.
4.4 Maquines no deterministes.
4.5 Hipotesi de Church.

5. Indecibilitat. | I
51 Problemes o llenguatges decidibles i no decidibles.

5.2 Llenguatges recursius i recursivament enumerables. e

5.3 Magquina de Turing Universal. Enumeracio de les maquines.
5.4 Llenguatge diagonal 1 llenguatge universal.

5.5. Teorema de Rice.

6. Complexitat.
6.1 Classes de complexitat.
6.2 Classificaci6é dels problemes: problemes P i NF.
6.3 Reduccié de problemes. Els problemes NP-Complets.

6.4 Alguns problemes NP-Complets.
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Avaluacio

I ’avaluacié es realitzara al final del semestre amb un examen escrit.




