Enginyeria del Software I

(Codi 20363)

Enginyeria Informatica

Facultat de Ciéncies 5& Semestre

(UAB)
| Crédits | Horaris
Grup I: AulaJ-002 Divendres 9:00-11:00h
Teoria 3.0 h
Grup II: Aulac3-019 Divendres 17:30-19:30h
iP b IS Grup I: AulaJ-002 Dimecres 11:00-12:00h
!Probleme: :
[T Grup 1I: Aulac3-019 Dijous  17:30-18:30h
{Practiques | 1.5 IAuIa PC2 (veure secci6 prictiques) i
r Professor | Consultes l_e-mailz‘ uf
Fac. Ciéncies (1) ¢5-045 Dijous 18:30-19:30h
: ‘ Fac. Ciéncies (I) ¢5-045 Divendres 11:00-12:00h |\uir@cvcuab.es
Teoria  [Xavi Roca A
_ EUIS (1) s/247 Dimecres 15:00-16:30h 5812578
i EUIS (1) /247 Dijous 16:30-18:00h
Fac. Ciéncies (1) ¢5-039 Dijous 18:30-19:30h
Problemes | Fac. Ciencies (1) €5-039 Divendres 11:00-12:00h flesep@cve.uab.es
i Josep Llados ” Rz } ;
practiques EUIS (1) /247 Dimecres 15:00-16:30h 58124 03
EUIS (I) s/247 Divendres 16:30-17:00h
Fac. Cigncies (I) ¢5-041 Divendres 11:00-12:00h |, oo oonin
Practiques |Dina Vizquez | EUIS (I) /248 Dimecres 18:30-19:30h
EUIS (1) /248 Dijous 12:30-13:30h 5813036

((1): semestre imparell, (P) semestre parell.)

[ Objectius | [ Temar | [ Calendari ] [ Prictiques | [ Bibliografia ] [ Avaluacid ] [ Links ]

Objectius de I'assignatura

Un primer objectiu és donar una visié global i ordenada del procés de desenvolupament del software
que no sigui simplement sl de la programacid --que constitueix, només, una fase dins de tot el proces
de la enginyenia del soflware.

El temari es centra en les dues primeres etapes del cicle de vida del software: analisi i disseny. Per
cada una de aquestes dues grans parts del curs veurem dues metodologies: estructurada i orientada a
l'objecte.

L'objectiu és que I'alumne sigui capag d'utilitzar aquestes metodologies per tal de realitzar 'analisi i el
disseny de problemes reals, que li permetra abordar la creacid de software de manera rigurosa.

Temari
El nimero entre paréntesis ¢és el nombre d'hores de classe.

I. INTRODUCCIO: CONCEPTES BASICS (3)
o Definicié. Evolucio i crisi del software.
o Paradigmes del software.
o Cicle de vida classic.

I

. ANALISI DE REQUERIMENTS DEL SOFTWARE (3)

o Fonaments de l'analisi de requeriments. Tasca d'analisi. Problematica associada.
Técniques de comunicacié. Principis d'analisi. Prototipus de software: escenari, métodes i
utilitats.

o Especificacio: definicid, principis i representaci6. Apartats d'una especificaci6 de
requeriments. Revisid.

3. ANALISI ORIENTADA AL FLUXE DE DADES (12)
o Anilisi estructurat. Metodologia.
o Diagrama de Fluxe de dades (DFD). Notaci6, Creaci6 del DFD. Especificacié de
procesos. Diccionari de dades.
o Diagrames d'entitat-relaci6é (DER). Notacié. Creacié del DER. Refinament del DER.
o Diagrames de transicié d'estats (DTE). Notaci6. Creaci6 del DTE. Relacié entre el DTE i
altres models.

4. ANALISI ORIENTADA A OBJECTE (6)
o Introduccid.
e Conceples: objecte, atributs, classe, métode, missatge, heréncia.
o Metodologia Coad & Yourdon: Trobar classes-objectes. Definir atributs. Identificar
estructures. Definir serveis. Identificar temes.

5. DISSENY DEL SOFTWARE (3)
o Introduccid. Procés de disseny. Disseny de dades, arquitectonic, procedural.
o Fonaments del disseny del software: disseny modular efectiu, tipus de maduls.
o Independéncia funcional: cohesid i acoblament.

6. DISSENY ORIENTAT A OBJECTE (6)
o Metodologia Coad & Yourdon.
o Disseny del domini del problema.
o Disseny del gestor de dades.
o Disseny de la interficie.

7. DISSENY ORIENTAT AL FLUXE DE DADES (3)
e Procés de disseny.



[ Titol | Durada: AL + AA + AP
[Practica 1 |Analisi Orientada al Fluxe de Dades [ 7.5h +2.5h + 5.0h
[Practica 2 |Analisi i Disseny Orientat a Objecte | 7.5h+25h+50h
| Total: 15.0h + 5.0h + 10.0h

(AL: alumne a casa, AA: alumne a l'aula (s lliure), AP: alumne amb professor a l'aula)

5 de
ke s Horaris
|Grup 101 Dilluns _[11:00 - 13:30 [28/10/96, 11/11/96, 2/12/96, 16/12/97 [PC2
[Grup 102 [Dimans [11:00 - 13:30 [29/10/96, 12/11/96, 3/12/96, 17/12/97 [PC2.
{Grup 103 IDimecres [11:00 - 13:30 [30/10/96, 13/11/96, 4/12/96, 18/1297 [PC2 |
Grup201  [Dilluns  [13:30 - 16:00 [28/10/96, 11/11/96, 2/12/96, 16/12/97 [PC2
(Grup 202 Dilluns _[16:00 - 18:30 [28/10/96, 11/11/96, 2/12/96, 16/12/97 [PC2.
(Grup 203 IDimarts [13:30 - 16:00 [29/10/96, 12/11/96, 3/12/96, 17/1297 [PC2.

(PC2: aula de PC2)

Nota prictiques = 0.5 * Prictical + 0.5 * Practica2
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Meétode d'

avaluacio

Nota finul = 0.75 * Nota teoria + 0.25 Nota prictiques
Notes minimes: Teoria = 5 1 Prictiques = 5

Prictiques obligatories per aprovar: Si
Altres criteris: normativi interna de la Unitat de Processament d'lmatges i Intel.ligéncia Artificial
(Dept. Informatica).

Altres links relacionats

. S E ool pase .
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