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Professors

Temario
TEMA 1. INTRODUCCION. CONCEPTOS BASICOS,

* Leccién 1. GENERALIDADES. Cédigo fuente. Gramdticas y lenguajes de programacion.
Etapas de compilacién: Andlisis Lexicogrifico, Andlisis Sintictico, Andlisis Semdntico,
Generacion de Cédigo y optimizacién. Tabla de Simbolos. Compiladores y Recursividad.

* Leccin 2. ESTRATEGIAS DE CONSTRUCCION DE UN COMPILADOR. Diagramas
Tombstone. Compiladores cruzados. Famila de compiladores. Interprete puro. Compilador para
miquina abstracta.

TEMA 2. DISENO Y PARADIGMAS DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION.

Leccion 3. OBJETIVOS Y FILOSOFIAS DE DISENO. Consideraciones preliminares. Fuente de
ideas. Comunicacién humana. Prevenci6n y deteccién de errores. Utilizabilidad. Programaci6n
efectiva. Compilabilidad. Eficiencia. Independencia del hardware. Simplicidad. Uniformidad.
Ortogonalidad.

* Leccidn 4. CONSIDERACIONES PRACTICAS. Generalizacion y especializacién. Reduccion
de tamania. Pragmatismo, Metodologfa.

¢ Leccién 5. CARACTERISTICAS GENERALES DE LOS LENGUAJES DE
PROGRAMACION. Valores. Almacenamiento. Ligaduras. Abstraccién,

# Leccion 6. SISTEMAS DE TIPOS Y LENGUAIJES IMPERATIVOS. Monomorfismo.
Polimorfismo. Tipos Paramétricos. Inferencia de Tipos. Coerciones. Subtipos. Flujos de control.
Excepciones. .

* Leccion 7. ENCAPSULACION Y PARADIGMAS DE OBJETOS. PROGRAMACION
FUNCIONAL Y PROGRAMACION LOGICA. Tipos abstractos. Objetos. Clases. Herencia.
Funciones. Pattern matching. Valores y tipos. Funcionales. Programacion l6gica. Clausulas,
relaciones y términos. Concepto de mundo cerrado.

* Leccion 8. CONCURRENCIA. ENTRADA, SALIDA Y FICHEROS. Paradigmas concurrentes
de alto nivel (Rendezvous). Entrada / salida incluida en las primitivas del lenguaje o en
bibliotecas de funciones. Tipos de datos y la entrada / salida. Conceptos de entrada / salida en un
lenguaje. Ejemplos: Pascal, C, C++.

TEMA 3. ANALISIS LEXICOGRAFICO: SCANNER.

* Leccion 9. ANALISIS LEXICOGRAFICO: Simbolo. Escéner. Expresiones regulares.
Aut6ématas finitos deterministas y no deterministas. Expresiones regulares a autématas finitos no
deterministas. AFND a AFD. Tabla de transiciones. Implementacién de un AFD.

* Lecci6n 10. CONSIDERACIONES PRACTICAS. Palabras reservadas. Final del cdigo fuente.
Anilisis de miiltiples caracteres hacia delante. Recuperacién de errores léxicos. Simbolos con
informacién semdntica..

TEMA 4. GRAMATICAS Y ANALISIS SINTACTICO: PARSER.

s Lecci6n 11. GRAMATICAS LIBRES DE CONTEXTO. Definicién de gramdtica. Clasificacion:
Regulares, Libres de Contexto, dependientes del Contexto, Generales. Notacién BNF extendida.
Sintaxis y Semdntica de un Lenguaje de Programacién.

e Leccién 12. NOTACION. Diagramas Sintécticos. Traduccién de BNF a Diagramas Sinticticos.

* Lecci6n 13. CARACTERISTICAS DE LAS GRAMATICAS Y SUS LENGUAJES DE
PROGRAMACION ASOCIADOS. Arbol sintictico. Ambigiiedad gramatical. Estructura
sintdctica de un lenguaje y su gramdtica.

s Leccién 14. GRAMATICAS LL(1 ): Andlisis con un simbolo por adelantado sin vuelta atrés.
Primeros y siguientes. Definicién de gramatica LL(1).

* Leccion 15. PARSERS LL(1): Construccién de un Parser LL(1): Traduccién de los Diagramas
Sintécticos en un Parser, Traduccién de las reglas BNF en un Parser, Tradunccién de
producciones gramaticales a parsers de tabla. Cdlculo formal de primeros y siguientes.

s Leccion 16. RECUPERACION DE ERRORES EN PARSERS LL(1). Deteccidn de errores.
Sincronizacidn tras la deteccién de errores. Correccién de errores.

* Leccién 17. PARSERS LR: LR(0), LR(1), SLR(1). Parsers LR(0). Correccién de un parser
LR(0). Parsers LR(1). Correcci6n de un parser LR(1). Parsers SLR(1). Correccién y
Limitaciones. Construccion de un parser LALR(1). Correccién de un parser LALR(1).

* Leccion 18. CONSIDERACIONES PRACTICAS. Parsers LR pricticos. Propiedades del
andlisis sintdctico LR, jUtilizar LL(1) o LALR(1)?.

TEMA 5. ANALISIS SEMANTICO.

« Leccidn 19. TRADUCCION DIRIGIDA POR LA SINTAXIS. Rutinas seménticas, simbolos de
accidn, variables asociadas a simbolos, ambientes locales a reglas BNF, paso de pardmetros
entre reglas BNF.

e Leccién 20. TABLA DE SIMBOLOS I. Contenido: Simbolos y Atributos. Estructura de bloques
de la tabla de simbolos para: Lenguajes no estructurados, Lenguajes estructurados por bloques,
madulos, importacion / exportacién. Técnicas basicas de biisqueda: secuencial, drbol binario,
tabla hash. )

¢ Leccion 21. TABLA DE SIMBOLOS II. Representacion de los atributos recursivos (tipos).
Consideraciones de orden practico: Creacién y destruccién en la tabla de simbolos (bit de
creacion, entradas fantasma).

* Leccion 22. ANALISIS SEMANTICO DE DECLARACIONES : Declaracién de variables y
tipos. Errores semdnticos (duplicados).

o Leccion 23. ANALISIS SEMANTICO DE EXPRESIONES : Aritmélicas (coerciones).
Semantica del acceso a estructuras de datos. Errores semdnticos (incoherencias y falta de
declaracién previa).

TEMA 6. ORGANIZACION DE LA MEMORIA EN TIEMPO DE EIECUCION.

e Leccién 24. AMBIENTE DE EJECUCION Y ASIGNACION ESTATICA DE MEMORIA.
Organizacién de memoria de un programa. Asignacion estitica de memoria: Arrays. Registros.
Conjuntos limitados.

e Leccién 25 y 26. ASIGNACION DE LA PILA. Registro de activaci6n. Enlaces estaticos y
dindmicos. Displays. Llamada y retomo de una funcién. Resultados intermedios.

TEMA 7. GENERACION DE CODIGO.

e Leccin 27. GENERACION DE CODIGO. Definicién méquina abstracta. Proceso de
declaraciones y tabla de simbolos. Generacién de cédigo de las Estructuras de Control. Pasos de
la llamada a procedimiento o funcién. Acceso a variables.

* Lecci6n 28. GENERACION DE CODIGO DE EXPRESIONES. Notacién postfija. Pila para los
resultados intermedios. Variables temporales. Casos: Expresiones PASCAL y C.



* Leccion 29. PROCESO DE REFERENCIAS A ESTRUCTURAS DE DATOS. Selectores como

operadores. Cileulo de la direccidn. Casos: Estructuras de Datos PASCAL y C. Dualidad
valor-direceion en .

e Leccion 30. CONVERSIONES AUTOMATICAS. Reglas de conversion automadtica de lipos.

Estrategias de generacion de codigo.

Prictica

lmplementacion de un Compilador para una Maquina Abstracta.

Grupos de 2 personas.

La prictica consta de:

¢ Disefio de un lenguaje simple para una hoja de calenlo, la realizacién de grificos de tortuga, el

dibujo de funciones, ete. Este tenguaje ha de tener como minimo :
o funciones con paso de pardmetros por valor.
dos tipos de datos.
amays de n dimensiones.
una instruccion condicional.
una instruccién de bucle.
variables locales y globales.
o [nstrucciones de entrada/salida para la consola.
El compiludor generard codigo para una maguina abstracta (se proporcionard un intérprete de
esta mdgning).
Para el desarrollo del compilador se utilizard el software PCCTS (disponible versién PC y
SUN).
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Método de evaluacion

Nota final: 0.6 * Nota Teoria + 0.4 * Préctica

Nota Prictica: 0.7 * Nota entrega final + 0.3 * Nota media de las subentregas
Notas minimas: 5 (teoria), 5 (préctica)

Pricticas obligatorias para aprobar e curso: SI

Suspendido si se suspende cualquier parte de la asignatura.

No se guardard la nota de examen ni de précticas después del final de curso.

Pura el resto de temas rige la normativa interna de la Unidad de Proceso de Imagenes.
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