Disseny Grafic i Direccié d’Art en Comunicacié Audio-visual
Professor : Joan Sibina

Descripcio de 1lfassignatura

Estudi de les solucions técnigues i formals de les tipologies de
programes de televisid i de les programacions de cadenes, en tots
els ambits gue configuren el disseny de la imatge televisiva: el
disseny d'espai d’il-luminacié, de vestuari, de caracteritzacig,
de so i grafic.

Temari

0. Introduccid

Presentacid de l’equip i plantejament de l‘assignatura.
L’ordinador i els programes com a eina de treball.
Video demostracié de l7assignatura.

1. Els equips

1 Lforganigrama d‘un canal de TV
2 Lfequip de programa
La direccié
La produccis
La realitzacioé
Els gulons
L'explotacid
Els equips de disseny
Lfespai
L*il-luminacié
El grafisme
El wvestuari
lLa caracteritzacié
El so
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2. La metodologia de treball

La idea de programa
Projecte de produccid
Projecte dfimatge
Encarrec del disseny
- El timing
Lfencarrec conceptual -El1 guid
El programa de necessitats
El desglossament del guid
El disseny de la imatge (en equip)
El proijecte basic
Els pressupostos
s El projecte d'execucid
La construccid
El seguiment
o El muntatge
El tancament
El desmuntatge i els retorns
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3. Espai

3.1 Consideracions a l’espai basic
L'espal d’'enguadrament
Lfespal unitat
La multicamera. El triptic
Exemples de triptics

3.2 Relacions basiques de triptics
Circulars
Axials

3.3 Solucions espacials basiques
La presentacid

= L’entrevista
El debat
L/informatiu
El concurs =
El magazine
El sit-com
El musical
El guadre resum

3.4 El platd o estudi

Les circulacions

La infraestructura

Les instal-lacions

La localitzacid

La construccicd

Solucions constructives

Els materials

La infrastructura horizontal

La infrastructura vertical

Els elements
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La normativa
= La seguretat
Les instal:.lacions
Acabats
Els revestiments
Els envelliments
Lfambientacio
L'emmagatzematge
— La metodologia de trebal
El magatzem d'atretzo
El premuntatge
Els elements de transport
3.9 Recursos 1 efectes especials
Les solucions fisiques
Les solucions electrbniques
. 3.10 L’espai electronic
El chroma
Introduccié a 2D i a 3D
= La metodologia de treball
El cap calent
L'espai wvirtual
Exemples
3.11 Demostracié de programes informatics per espai
Lfentorn PC
Adcad 12
3D estudio
El video machine
L'entorn Mac
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4. La il-luminacid

4.1 Naturalesa de la llum
Concepte
L'espectre
El color
Lfemissié
El comportament
4.2 Les caracteristiques de la llum
Qualitat
Quantitat
4.3 Optica basica
La distancia focal
Els diafragmes
La lluminositat d’una optica
Lfangulacid de 1l’objectiu
Els objectius
Els angulars
Els normals
Els telecbjectius
El zoom
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4.4 L'equipament dfil-luminacié
Les fonts
d’incandescéncia
de descarrega
Els equips dfil.luminacié
de llum suau
de llum concentrada
Els elements de muntatge
penijats
el tripode
les pinces
el terra
Els elements de control de la 1lum
difusors
limitadors
4.5 El disseny d’il-luminacié
Els objectius de la il -luminacié
Les classes de 1lum
Principal
De suavitzacid
Contrallum
De fons
De farciment
Efectes
La mesura de la llum
L'equilibri
La il-luminacié d‘una persona
La il.luminacié d’un grup de persones
4.6 Demostracié de programes informatics per il-luminacié
L’entorn PC
Acad 12
3D estudio
El video machine
Lfentorn Mac

El grafisme

5.1 L'entorn de treball
La documentacid
Lfarxiu dfimatges
Les connexions
La redaccid
Els controls

5.2 Els estris de treball
Les paletes grafiques
2D i 3D
La postproduccid

5.3 Empreses de servei
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5.4

La utilitzacidé del disseny grafic

Els topics dfutilitzacio del grafisme
Les caretes

Els programes

Els informatius

Els esports

Els magazines musicals

Demostracidé de programes informatics per grafisme
Lfentorn PC

El videc machine

Movi machine

Adobe Photoshop

3D estudio 4.0 (animacid)

Lfentorn Mac

El vestuari

6.1

6.3

La metodologia de treball
El concepte de personatge
Lfequip de treball

La fitxa de treball
L’entorn de treball

La documentacidé

La vestiteca

El taller de confeccid

Els proveidors

Els estris de treball

Les paletes grafiques
Lfestilisme

El concepte de personatge
Els proveidors

La utilitzacié del disseny del vestuari
Els programes

Els informatius i esportius
Els dramatics

Altres

Demostracié de programes informatics per vestuari
L’entorn PC

Lfentorn Mac

La caracteritzacid

7.1

Metodologia de treball

El concepte de personatge
Lequip de treball

La caracteritzacié

La perrugqueria

El maquillatge

La fitxa de treball




Lfentorn de treball

La documentacid

El camerino

El taller

Els motllos

Les protesis

Els postissos

Els proveidors

Els estris de treball

La maleta

El disseny de caracteritzacié
El concepte de personatge

2D i 3D

La utilitzacié de la caracteritzacié
Els programes

Els informatius i esportius
Els dramatics

Altres

7.6 Demostracid de programes informatics per caracteritzacié

L’entorn PC
Adoke fhotoshop
L*entorn Mac

El =o

La metodologia de treball
L’'equip de treball

L’entorn de treball

La documentacid

La discoteca

La sala de muntatge

La sala d’editatge

La sala de gravacié

Demostracid de programes informatics per al muntatge
musical

L’entorn PC

Acad 12

3D estudio

El video machine

Lfentorn Mac

Els estris de treball

Els ordinadors

La utilitzacié del disseny de so
Els programes




B

9. Tipologies de programes. Solucions basiques

La presentacid
Lfentrevista

El debat

Lfinformatiu

El concurs

El magazine

El sit-com

El musical

La continuitat
Concepte

Els precedents

Els elements
L'autopromocid

Els informatius diaris
Els elements generalistes
Els elements tematics
Els informatius no diaris
Els reportatges

Les entrevistes

Els debats

Les retransmissions
Els esports

La produccié propia
Els magazines

Els dramatics

La produccidé aliena
Els infantils

El cinema

Les séries
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10. Glossari

11. Bibliografia

12. El1 projecte

12.1 La ubicacid

La graella de programacid

Targets
12.2 Les normes de presentacid

La justificacio

La fitxa de projecte

El format lliure mentre s’entengui
12.3 La primera presentacioé

La presentacid propostes

El plantejament de treball




13.04 Lliurament del Projecte

Pla de treball

200228 GR.00M030 Imero
i Video demo
Test

20288 020001036 Organigrama canal de TV
Els equips

2302368 09001200 | luminacid
I70298 0%00M030 Metodoiogia treball
28025 09.00/1030 Espai El triptic
Encarrec: gravar presentacions de diferents canals
gravar continuitat canal 1
01.03.96 0©200M200 Visita TV3
050396 080011030 Solucions espaials basiques
J7.0286 02.00M030  Analisis i visionat de presentacions

Encarrec: gravar entravistes de difsrents canals
gravar continuitat canal 2
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0803596 09.00/1200 (Gravacld Presertaciors
Sala Mac

120395 09001030 FEfectes especials
Realitat virtuai, 30, construccid.
—_ Programes: 3D estudia, , .

o

| 140385 05001030 Analisis | visicnat d'entrevistes
= Encéarrec: gravar debats de diferents canals
gravar continuitat canal 3

150396 090011200 Gravacid Entrevistes

190395 08.00/1030 La Comtinuitat

2103586 02004030  Analisis i visionat de gebats
eEncérec: gravar informatius de diferents canals
gravar continuitat canal 4

- 220396 09.00M200 Gravacid Debats

26.03.96 09.00/1030 [Cisseny grafic
Programes: Corel draw. .

Sisseny grafic i direccio d'art en Comunicacid Audio-visual, Joan Sibina.
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03.05 88

140595

15.05.96

210596

23.05.95

230536

AL 0598

05.00/10.30  Analisis i visionat d'infarmatius _
Encarrec’ gravar magazines de diferents canals
gravar continuitat cana! 5
290386 09.00M200 Gravacid Informatius
08.00M0.30  Vestuan
S5.00M1030  Analisis | visionat de magazines
Encarrec: gravar concurscs de diferents canals
gravar continuitat canal 6

120496 09.0011200 Gravacid Magazines

05001030 S
09.0010.30  Anaiisis | visionat de concursos
Encarrec. gravar dramatics | Sitcoms de diferents canals
gravar continuitat canal 7

190496 09.00/1200 Gravacié Concursos
05001030  Caracteritzacid maauillatge | perruqueria
05.00M0 30 Analisis | visionat de gramatics | Sitcoms

Encarrec: gravar continuitat canal 8

260456 09.00/1200 Lectura i desglos guid

08001030 Pla de produccié i realitzacié
i
98.00110.30  Repas per la gravacid de dema
' Encarrec. gravar musicals
gravar cantinuitat canal 9

03.0598 05001200 Gravacid sketch
05.00/10.30-  Projecte | normes de presentacié
09001030  Analisis i visionat de musicals

100596 08.00M200 Cravacid musical
09.00M0.30  Analisis | visionat Continuitat
089001230 Analisis pla de trepall Fromo 112

170596 08.00/1200 Gravasio Fromo1i2
05001320 Exposicid projectes 112
0s.00M0.20  Analisis pla de treball Fromo 3§ 4

240596 05001200 Gravacio Promo3id

02.00/10.30 - Exposicit projectes 31 4

03.00030 Examen tedric

Disseny grafic | direceié d'art en Comunicacié Audio-visual. Joan Sibina.
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