I

24 La guia de l'estudiant 1996-1997

21280 - ALGORISMES I PROGRAMACIO 1

Objectius

Introduir els principis de la resolucié informatica d’un problema de tal manera que, al final
del curs, els alumnes sapiguen construir programes eficagcos des del punt de vista de la
legibilitat, generalitat, portabilitat 1 rendiment.

Contingut

I, Introduccio

L1 Introducci6 al mon del computador
1.2 Evoluci6 historica del software
1.3 Conceptes basics de la programacio: nocié d’algorisme, estructura de dades,

programa i llenguatge de programacio.

2. Algorismica

2.1 Algorismes. Objectes elementals. Accions elementals
Bl Dades 1 tipus de dades
2.3 Estructures basiques de control. Notacions algorismiques
2.4 Introducci6 a la Complexitat algorismica
2.3 Introducci6 a la programacio estructurada
3.  Algorismes 1 subalgorismes
3;] Organitzacié modular. Funcions 1 procediments
3.2 Ambit d’un objecte. Correspondéncia entre arguments i parametres

4,  Tipus de dades estructurats

4.1 Vectors, arrays i seqiiencies de caracters
4.2 Algorismes de tractament de vectors. Classificacio 1 recerca
4.3 Registres 1 conjunts

5. Elements de teoria de llenguatges
3.1 Llenguatges 1 gramatiques

52 Estructura sintactica: diagrames sintactics, BNF

5.3 Semantica d’un llenguatge

5.4 Estils de programacio i classificacié dels llenguatges de programacio
Practiques

— Realitzaci6 i presentaci6 obligatoria de practiques en PASCAL 1 en C.
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Avaluacio

La nota final sera el resultat de 1’avaluacio de la teoria 1 les practiques. Es necessari que
I’avaluacio de cada una de les parts sigui superior a 4 punts 1 que 'avaluacio total superi
els 5 punts. Les practiques son obligatories i s’han d’entregar dins els terminis establerts en
la convocatoria de 1'assignatura.

21281 - ALGORISMES I PROGRAMACIO II

Objectius

Ampliaci6 dels objectius de 1'assignatura Algorismes i Programacio I. S’incideix en les
estructures de dades presents en un problema informatic. L' objectiu final de les dues
assignatures consisteix a dotar I’alumne de les eines basiques de programacio de llenguatges
d’alt nivell que utilitzara a la resta de la titulacio.

Contingut

1.  Estructura de fitxers
L El tipus fitxer. Suport, organitzacio 1 acces
1.2 Tractament de seqiiencies
1.3 Introduccio a les tecniques de Hashing

2. Introducci6 a les estructures de dades dinamiques
2.1 Estructures de dades dinamiques. Representacio
2.2 El tipus simple apuntador
2.3 Variables dinamiques



