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2. Industria de processos. Models. Dinamica de sistemes. Simulacié (SIMNON). 3. Variables aleatories

| 3. Induastria manufacturera. Introduccio. PLC. 4. Teoremes de pas al limit

‘ 4. Models de sistemes discrets. Concepte de probabilitat, Patrons d’arribada. Temps de 5. Estimaci6 de parametres mitjangant intervals de confianga

I servel.

Bibliografia

LARSON: H.: Introduccion a la teoria de las probabilidades e inferencia estadistica.
Limusa. 1992

— CuaDRrAS; C.: Probabilidades v estadistica. Vol I i I1. Euinibar

— ALBAIJAR, A. 1 QUINTIN, M.: Estadistica para ingenieros. Hespérides. 1994

— NEWMARK, J.: Statistics and Probability in Modern Life

i simulacio. Msaint.

Il
5. Simulaci6 de sistemes discrets. Events discrets. Cues. Diagrama de flux. Llenguatge de

| 6. Analisi dels sistemes simulats: processament estadistic.

‘ 7. Planificaci6 de sistemes, producci6 i fabricaci6 flexible.

I Practiques Avaluacio

— Simulaci6 d’un procés continu en: ACSL / SIMNON
— Simulacié d’un procés discret en Micro-Saint
— Desenvolupament del model d’un sistema real 1 la seva simulacio.

L’ avaluaci6 es fara basant-se en I’examen final de I"assignatura.

21301 - SISTEMES DIGITALS I

Bibliografia

— GROOVER, M.P.: Production systems and computer integrated manufacturing. Prentice- Contingut
Hall. 1987.
— GORDON, G.: Simulacion de sistemas. Ed. Diana.

— BLANCHARD, B.S.: Systems engineering and analysis. Prentice-Hall. ISBN-0-13-

5 Algebra de commutacio
— Algebra de commutacié

880758-2. — Funcions de commutacio
A » — Minimitzacio de funcions
valuacio — Mapes de Karnaugh. Minimitzacié mitjangant mapes de Karnaugh

La nota final de 1’assignatura sortira de la mitjana entre I’avaluacié de les practiques i de — Altres metodes de minimitzacio

I"examen escrit, tenint en compte que les practiques aportaran, com a minim, un 25% de la

. . ; . g . : inacionals
qualificacio global 1 que sera imprescindible presentar-les totes per poder aprovar I’ asignatura. 2. Materialitzaci6 de circuits combinaciona

— Circuits combinacionals

— Portes logiques. Conjunts universals

— Analisi 1 sintesi de circuits combinacionals

— Moduls combinacionals: multiplexor, demultiplexor, codificadors, decodificadors,

matrius programables (PLA, PAL)

21300 - PROBABILITAT I ESTADISTICA

Objectius

3. Materialitzacio de circuits seqgtiencials sincrons
— Circuits seqiiencials
— Elements de memoria. Funcionament sensible al flanc o al nivell
— Diagrames de temps
— Analisi i sintesi de circuits seqiiencials
— Diagrames i taules d’estat. Maquines d’estat finit
— Minimitzaci6 i assignacio d’estat
— Materialitzacio de circuits seqiiencials sincrons
— Descomposici6 de circuits seqiiencials sincrons

L’objectiu de I’assignatura és introduir les idees i les eines basiques i fonamentals del calcul
de probabilitats 1 1'estadistica. El calcul de probabilitats és essencial per a I’us i manipulacié
de models aleatoris, mentre que I’estadistica permet I’analisi de grans conjunts de dades.

Contingut

I. Estadistica descriptiva

2. Calcul de probabilitats
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— Circuits seqliencials

| — Registres, registres de desplacament

(0 se .

| I — Comptadors, generadors de seqiiéncies

21302 - SISTEMES EXPERTS

| i 4. Moduls seqiiencials sincrons

| U‘ — Monoestables Objectius
i
“ i — Matrius sequencials programables
fIFIf( W 18t ' o1 AQ - TATE - o ' : ; .
‘.- — Memories (ROM, RAM) L’objectiu d aquesta assignatura €s donar una visié general de les tecniques classiques de

il la intel-ligencia artificial. Es presenta el problema de la representacié de coneixement i del
raonament usant els formalismes de la logica de predicats, i aixo és completa amb I'Gs d’un
llenguatge de programacid logica com el Prolog, i I'aplicacio a sistemes basats en regles i
.: construits sobre sofrware especialitzat. S'estudien alguns algorismes de recerca per a la
.| — Diagrames i taules d’estat resoluci6 de problemes generals de presa de decisions, com els jocs de taulell, i la modificacié
. Yeduccit & estat d’aquests algorismes per introduir heuristiques. Per a I’estudi d’aquests algorismes, es veura

|
|_ il — Assignacié d’estats un llenguatge de programacio simbolica com el LISP.

.|!| ! — Materialitzacio de circuits seqiiencials asincrons
Il Contingut

| ‘ 5. Materialitzacio de circuits seqliencials asincrons
— Circuits seqiiencials asincrons
— Diagrames temporals, carreres 1 atzars

" Practiques
I, Introduccio. Que és la intel-ligencia artificial? Qué és un sistema expert? Per que serveix

Cinc sessions de practiques (3 hores/sessid) un sistema expert”

2. La logica com a esquema de representar el coneixement. Diverses logiques: logica
proposicional, logica de predicats de primer ordre. Unificacié. Mecanismes de raonament:
deduccio natural, resolucié. Programacid logica. Prolog.

| — Circuit combinacional simple
I||| — Modul combinacional
|. — Biestable com a portes logiques. Estudi dinamic

-- ‘ — Circuit seqiiencial
- E— 3. Sistemes basats en regles. Definicié d un sistema basat en regles. Conceptes: regles de

| produccio, memoria de treball, mecanismes per disparar regles. Encadenament endavant
1 endarrere de regles. Mecanismes de resolucié de conflictes.

—

i En aquestes sessions s’analitzaran circuits practics que incloguin 1'as de polsadors, interruptors

| ;i" | (problemes de rebots), leds, displays, oscil-ladors...
I i v . . i N - " a w "
| 4. Coneixement incert. La incertesa en el coneixement. Probabilitats bayesianes. Coeficients

de certesa.

Mt Bibliografia

5. Coneixement estructurat. Xarxes semantiques i frames.

i
“| — FERRER, C.; OLIVER; J.: Disseny de sistemes digitals. Publicaci6 del Dept. de Informatica
i de la UAB.

‘ — LEWIN: D.: Design of logic systems. Chapman & Hall, 1985.

‘| — Taus; H.: Circuitos digitales y microprocesadores. McGraw-Hill, 1983.

\

6. Algorismes de recerca. Espai de recerca. Poda de 'espai. Heuristiques. Aplicacions a
la propagacio de restriccions.
‘ — HioLL, F.J.; PETERSON, G.R.: Teoria de la conmutacion y diseiio logico. Limusa. 1978,

flil — GASCON DE TORO, M.; LEAL, A.; PEINADO, V.: Problemas prdcticos de diseiio légico. 7. Eines per construir sistemes experts. Shells de sistemes experts. Llenguatges de
| Paraninfo. 1990. programacio d’alt nivell. Entorns d’eines de programacio de sistemes experts.

| — MANDADO, E.: Sistemas electrénicos digitales. Marcombo, 1992.
"5 I‘!‘ Practiques

I Avaluacio
i L objectiu de les practiques és que siguin una ajuda per a la comprensié de tot alld que s’ha
explicat a las classes de teoria. Es pretén que I'estudiant s’introdueixi en 1'tGs de dos nous
llenguatges com el Prolog i el Lisp com a llenguatges de més alt nivell que s’ adapten molt
bé a la resoluci6 de determinats tipus de problemes. Aixi mateix I'estudiant fard alguna prictica
sobre algun software comercial especialitzat a treballar amb sistemes basats en regles.

| ‘ Sera imprescindible fer les practiques per aprovar 'assignatura. S hauran d’aprovar

separadament practiques i teoria, amb un 5 com a minim en cadascuna d’elles. La mitjana
global, una vegada es doni aquest prerequisit, es fara adjudicant a les practiques un 25% de
la nota final, 1 a la teoria, un 75%.




