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Avaluacié

L a:.faluacm de I"estudiant es fara tenint en compte el treball fet a les practiques i el resultat
de I'examen. Tanl; les practiques com I’examen s’han d’aprovar separadament perque es faci
finalment, una mitjana ponderada. |

21303 - SISTEMES LINEALS

Objectius

]I: mb_]ec:ft:u de I'assignatura Sistemes Lineals és que I'estudiant assoleixi una base solida en
f Eﬂtu'dl'dlﬂ senyals 1 els sistemes. Els coneixements previs requerits es limiten a estar
amiharitzat amb les matematiques de primer any. Els temes tractats constitueixen la base

PET @ cursos posteriors meés especialitzats en comunicacions, enginyeria de control i
processament de senyals.

Contingut
I.  Introduccié als sistemes lineals
2. Descripcié de sistemes

2.1 Classificacié de sistemes

2.2 Modelatge de sistemes fisics
2.3 Linealitzacio

o

Descripci6 de senyals

3.1 Classificacié de senyals

3.2 Operacions basiques amb senyals.
3.3 Simetries i ortogonalitat de senyals
3.4 Alguns senyals basics

4. Resposta del sistema

4.1 Representacié de senyals mitjangant impulsos
4.2 Convolucié

4.3 Resposta lliure i forcada
4.4 Solucié d’equacions diferencials i en diferencies
4.5 Estabilitat dels sistemes lineals
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5. Analisi de Fourier
5.1 Resposta en freqgiiencia d’un sistema continu

5.2 Series de Fourier per a senyals continus periodics
5.3 Transformada de Fourier per a senyals continus
5.4 Aplicacions de la transformada de Fourier

5.5 Analisi de Fourier per a senyals discrets

5.6 Mostreig de senyals continus

6. Teoria de sistemes
6.1 La transformada de Laplace. Definicio 1 propietats
6.2 La transformada inversa de Laplace 1 solucio d’equacions diferencials lineals
6.3 Aplicaci6 a I’analisi de sistemes: la funci6 de transferéncia de sistemes continus
6.4 Analisi de sistemes en el pla S: pols 1 zeros
6.5 La transformada Z
6.6 Analisi de sistemes discrets

Practiques

Solucié numerica d’equacions diferencials
Linealitzaci6
Obtenci6 experimental de la resposta en freqiiencia d’un sistema lineal

El fenomen Gibbs
Estimaci6 de la densitat espectral de potencia d’un senyal mitjancant I'FET

Analisi de sistemes: resposta temporal 1 estabilitat

ol S ol e
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Avaluacio

Per aprovar I’assignatura s’haura de superar un examen escrit 1 resoldre satisfactoriament
els exercicis practics amb ordinador. L’examen tindra una part de gtiestions curtes (25%) |
una altra de problemes (75%). Els exercicis practics tenen caire obligatori 1 s’hauran de
defensar personalment a les classes practiques. Aquest exercicis podran pujar la nota de

I’examen fins a un punt (sempre que ’examen estigui aprovat).

21304 - SISTEMES OPERATIUS 1

Contingut

[. Introducci6 als sistemes operatius
.1 Definicio. Necessitat 1 objectius dels SO
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1.2. Conceptes generals. Tipus de SO

[.3. Sistemes operatius comercials: Unix, VMS, DOS: Windows NT; OS/2 (a nivell
d’usuari)

I.4. Concepte de procés. Administrador de FeCUrsos, processos. Estructura jerarquica

1.5. Conceptes de hardware i software relacionats amb el sistema operatiu

[.6. Representaci6 dels processos. Estats i transicions dels processos

I.7. Interrupci6 i processament de les interrupcions. Administracié d’interrupcions
sobre DOS

1.8. Nucli d’un sistema operatiu. Interaccié amb el nucli, mitjancant crides al sistema.

Descripci6 de principals crides al sistemes operatius. Interaccié amb intérprets de
comandaments en sistemes operatius comercials

Processos concurrents

2.1 Paralel-lisme i concurréncia

2.2 Expressi6 del paral-lelisme. Exclusié mutua

2.2 Sincronitzaci6 de processos i la seva implementacio hardware. Espera improductiva.

Semafors. Suport hardware per a I'exclusié miitua. Regions critiques
2.3 Processos, comunicacié i sincronitzacid

El problema del Deadlock (abragada mortal)

3.1 Definici6 del problema

3.2 Condicions, formes de preveure, maneres d’
Deadlock

3.2 Consideracions sobre els metodes basats en una instancia de recursos. Consideracions
sobre els métodes basats en multiples instancies dels recursos

eliminar, deteccio i recuperacié del

Practiques

I Utilitzacié de trucades al sistema per a DOS (memoria/disc)

2. Sistema operatiu Unix. Generaci de nous comandaments a nivell de «Shell Scripts»
3. Sistema operatiu Command Procedures

21305 - SISTEMES OPERATIUS II

Contingut

Administracié de la CPU
1.1 Conceptes basics sobre 1a gestio de la CPU

1.2 Objectius del planificador. Tipus

de planificadors. Algorismes i métodes de
planificacié

1.3 Avaluaci6 dels algorismes

I

4 Algorismes d’administracié en sistemes operatius comercials

2. Sistema d’arxius
2.1 Conceptes sobre arxius i directoris.

Tipus i operacions basiques. Métodes d’accés.
Assignacio de I’espai lliure. Gestié de I’espai utilitzat
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2.2 Estructures de directoris »
2.3 Arxius compartits. Seguretat. Prﬂtecm "
2.4 Aspectes d’administracié d’arxius sobre DOS; Unix; VMS

3. Gestio de la memoria principal ' ‘ i
3.1 Conceptes basics sobre I’administracio de me;nbnrfi p
3.2 Objectius de 1’administrador. Particions fixes 1 variables de la memoria

3.3 Paginaci6. Segmentacid. Paginacio segmentada. Segmentacio paginada

4. Memoria virtual |
4.1 Overlays (recobriment) B
4.2 Conceptes sobre memoria virtual. Avantat_ges 1 ?pl1cab1]1tat
4.3 Implementacié de la memoria virtual (paginacio sota demanda)

4.4 Algorismes de reemplacament de pagina. Avaluacio dels al.gﬂrismes |
4.5 Thrashing (sobrepaginacid). Model de localitat. Recupen}clﬁ del Trashing
4.6 Administrador de memoria en sistemes operatius comercials

5. Conceptes basics d’entrada-sortida
5.1 Introduccio
5.2 Interficie de I’E/S. Gesti6 de I'E/S | i
5.3 E/S controlada per programa. E/S controlada per interrupcio

5.4 Rendiment de I'E/S | | e
5.5 Entrada-sortida sobre sistemes operatius comercials. Drivers

Practiques

1. Utilitzacié de crides al sistema DOS (programes residents, vectors interrupcions, control
de periférics a baix nivell). ' SAQEISER. 43
; ; ; L 1
2. Utilitzaci6 de crides al sistema Unix (accés a disc a baix nivell, generacio 1. dcat:q:.r.;e{:
de processos, comunicacions i sincronitzaci0), per implementar comandaments 1 programe:
d’aplicacio. - o "
: 15C a b >nerac k 10
3. Utilitzaci6 de crides al sistema VMS (accés a disc a baix nivell, generacio 1. deqtjr::;{;eg
de processos, comunicacions i sincronitzacio), per implementar comandaments 1 prog |
d’aplicacio.

21306 - TECNIQUES GRAFIQUES

Objectius

: e ol s e
Donar una visié del mén dels grafics per computador, anant des d‘e d%hpﬂﬁltlUS 3 entr;dz: Z
sortida (a un nivell d’usuari, no al nivell que pot veure’s a Pﬂn.féncs i Cﬂ_ﬂ[l:[‘{]ﬂ ﬂrﬁ}fml.les
la representaci6 d’escenes tridimensionals, passant per l’expllc;%cm de lne,:s pr!mitive:a gr;al ;cllﬂ i
en 2D, la familia de transformacions tant en 2D com en 3D 1 les projeccions (para t
perspectives).




