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21334 - PERIFERICS I CONTROLADORS

Contingut

1. Dispositius periférics d’E/S
1.1 Pantalles
1.1.1 Introducci6
[.1.2 Pantalles de tubs de raigs catdodics (CRT)
1.1.3 Controladors de CRT

1.1.4 Altres tipus de pantalles
1.2 Teclats

1.2.1 Introduccié

1.2.2 Codificacid de les tecles

1.2.3 Tipus de teclats

1.2.4 Controladors de teclat
1.3 Impressores

1.3.1 Tipus d’impressores

1.3.2 Interficies amb una impressora
1.4 Altres periférics d’E/S

1.4.1 Ratoli

1.4.2 Escanners

1.4.3 Llapis optics

2. Periférics d’emmagatzematge
2.1 Introduccio
2.2 Discos flexibles
2.2.1 Principis basics
2.2.2 Tecniques de codificacié
2.2.3 Formatacié i sectoritzacio del disc flexible (FD)
2.2.4 Controladors FD
2.2.5 Interficie de FD
2.3 Discs durs.
2.4 Altres dispositius d’emmagatzematge secundari
2.4.1 Cintes magnétiques
2.4.2 CD-Rom...

Busos d’E/S
3.1 Conceptes generals
3.2 Analisi de busos d’E/S

3.2.1 Bus IEEE 488 (HPIB)
3.2.2 Bus SCSI

Conversors A/D D/A

4.1 Conversi6 analogica digital
4.2 Conversors D/A

4.3 Conversors A/D
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Practiques

1. Disseny i control de la interficie amb una impressora (2 sessions)
2. Disseny de la interficie d’un teclat (3 sessions)
3. Gestio del controlador del CRT (2 sessions)

[’ assisténcia a les practiques és obligatoria.

Avaluacio

La nota final de ’assignatura s’obté a partir de les notes de teoria, practiques i realitzacio i
exposicio a classe d’un treball sobre els temes proposats al llarg del desenvolupament de
I’assignatura. Per aprovar ’assignatura caldra aprovar totes i cadascuna d’aquestes parts.
La nota de teoria prové de I’examen que es fa a la fi del quadrimestre. Aquesta nota pot
millorarse mitjancant 1’entrega del material propossat a classe, com ara la resolucio dels
problemes practics propossats, fitxes amb dades sobre periférics o controladors, etc. Per
aprovar les practiques és obligatoria 1'assistencia al laboratori. També es necessari que
aquestes funcionin i entregar un informe de les practiques en els terminis que es vagin

fixant.

21336 - SISTEMES DIGITALS II

Objectius

L’ estudiant ha de ser capag de desenvolupar un problema determinat a partir del seu algorisme
fins a arribar a obtenir la maquina algorismica que I'implementi, considerant tamb¢ la fase

final de la implementacié sobre placa de circuit impres.
Contingut

1. Maquines algoritmiques
.1 Introduccio
1.2 Estructura general

2. Materialitzacié de la unitat de procés
2.1 Descripci6 d’algorismes combinacionals
2.2 Grafs de precedéncia i cronologies
2.3 Concepci6 de la unitat de proceés
2.4 Arquitectures de la unitat de procés



